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Review zum Spiel

Als der Titel angekiindigt wurde und ich die ersten Bilder sah, erinnerte mich
das Spiel zunachst mal an Machinarium, nur dass es viel farbenprachtiger ist.
Lassen wir uns also mal Gberraschen, was uns da erwartet. DAEDALIC schreibt
dazu —ich zitiere: ,Das skurrile Point&Click Adventure begleitet den Anti-
Helden Rufus auf seiner Flucht von dem Miillplaneten Deponia. Deponia ist
gleichzeitig eine rasante Verwechslungskomédie und eine abgedrehte
Liebesgeschichte. Der eigensinnige Protagonist Rufus plant seit Jahren seine
Flucht von der weltumspannenden Miillkippe Deponia in die schwebenden
Stadte der Schénen und Reichen hoch lber der Planetenoberflache.




Als plétzlich die wunderschéne Goal aus eben diesen privilegierten Spharen in
einen Millberg seines Dorfes fallt, beschlieRt Rufus, die bewusstlose Schonheit
zurtck in ihre Heimat zu bringen. Doch diese Reise verlauft keineswegs

nach Plan...”

Der Eroffnungsbildschirm bietet uns eine Reihe von niitzlichen Buttons, was an
dieser Stelle schon sehr positiv zu bewerten ist
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Wechselt man dann zu den Einstellungen, so finden wir auch hier Einstellmog-
lichkeiten, die den Spieler erfreuen. Getrennte Lautstarkenregelung, Untertitel,
Grafikauflosung und die nette Auswahlmoglichkeit, das Inventar mit einem
Klick oder mit einer Mausradbewegung zu 6ffnen.




: r"

Sprachlautstdrke

Musiklautstarke o
[

SFX-Lautstdrke ’ .
(g
- -~
ﬁr Bildschirmtexte E @
E" Vollbildmadus E FenstergraBe ’A 1920x1080 3
4 E Hochaufldsende Videos D Inventar mit Klick 6ffnen

. o

T —— - T ‘I\F’ — ) -\w -—“ - “‘ /

[T [

Unser Held Rufus mochte ja seine ,,Schrottwelt” verlassen. Doch ganz so
einfach scheint das nicht zu sein. Mehrfache Versuche hat er schon
unternommen und die sind jedes Mal fehlgeschlagen. Wird es diesmal
gelingen?

Jedenfalls muss Rufus zunachst mal seinen Reisekoffer packen, was gar nicht so
einfach ist, um sein jetziges Zuhause - bei seiner Exfreundin als Untermieterin -
zu verlassen. Zum einen hat er seine Packliste verlegt, zum anderen miissen
nicht nur die fehlenden Dinge zusammengesucht werden, sondern auch noch
das eine oder andere hergestellt/verandert werden, um den Reisekoffer damit
zu fullen und letztendlich geht er nicht zu und ein eigentlich flir spater
bendétigtes Teil muss zurlickgelassen werden. Wir waren aber nicht in einem
Adventurespiel, wenn es dafiir nicht dann eine andere Losung geben wiirde.
Rufus kann nach etlicher Ratselkost das Haus verlassen, aber er mochte ja auch
von Deponia weg und auf dem Weg zur Oberschicht sind etliche Aufgaben zu
bewadltigen. Wird er es schaffen und was wird ihn noch erwarten? .........




Zu Beginn kann der Spieler wahlen, ob er mit einem hervorragend gestalteten
Tutorial in das Spiel eingefiihrt werden will.

Man sollte das Tutorial ruhig durchgehen, denn das bringt schon den ersten
Spald!

Damit waren wir schon bei den Ratseln.

Die Ratselkost ist adventuretypisch. Sie geht von Dialogratseln, bei denen man
richtig antworten muss, Gber das Finden, Zusammensetzen und Benutzen von




Gegenstanden bis hin zu Minispielen/Logikspielen. Aber keine Angst: die
Minispiele sind zu bewaltigen und kdnnen auch tbersprungen werden.
Minispiele und die Gbrige Ratselkost passen hervorragend in das
Spielgeschehen, sind schon witzig gestaltet und man muss oft ,um die Ecke
denken®, was heillt: hier muss man an nicht wenigen Stellen ungewoéhnliche
Aktionen ausfihren, um zum Ziel zu kommen — also alles, was ein hervor-
ragendes Adventure auszeichnet.

Die Grafik prasentiert sich in buntem, comichaften Stil und ist sehr liebevoll
und detailreich gestaltet und auch etwas ungewdhnlich, was so sein muss in
einer Welt, die in/auf einer Milldeponie spielt und sie gibt dem Spiel ein ganz
besonderes Flair.




Sprache, Dialoge und Synchronisation des Spieles sind sehr passend und mit
erstklassigen Sprechern gut gelungen. Dialoge haben witzige Wendungen und
verleiten zu manchem herzhaften Lacher. Man muss auch schon fast alles
durchgehen im Frage-/Antwortmeni, um richtig weiter kommen zu kénnen. So
tauchen Frage-/Antwortmoglichkeiten z. B. unter Umstdnden erst dann auf,
wenn man vorher richtig gehandelt und/oder aber auch einen entsprechenden
Gegenstand untersucht hat. Dies ist eine Erschwernis bei der Ratsellosung, die
dem Spiel gut tut.

Hervorragend ist auch die Musikuntermalung. Sie passt in der Regel, klingt
manchmal aullergewdhnlich und hervorzuheben ist die Intromusik und die
Verbindung der einzelnen Kapitel — gestaltet und gesungen von ,,einem
Barden®. Und noch ein kleines Schmankerl: eine CD mit den Soundtracks liegt
dem Spiel bei.

Die Steuerung des Spieles entspricht der eines sehr guten Point-&-Click-
Adventures — es wird ausschlieBlich per Maus gespielt - und DAEDALIC setzt —
wie oben schon erwahnt -noch einen drauf: Man kann mit Drehen des
Mausrades das Inventar aufrufen, das ausreichend Speicherplatze zur
Verfligung stellt .




Durch Driicken des Mausrades oder der Spacetaste kann man sich die Hotspots
anzeigen lassen. Ausgange sind mit Pfeilen, Stellen zum Interagieren mit
Schrauben gekennzeichnet.

Auch mit F9 kann man speichern, ohne ins Menl zu missen, Gber das man
sonst mit der ESC-Taste kommt. Mit der F5-Taste kommt man z.B. auch direkt
in der Lademodus, mit F8 zum Einstellungsmenu und mit den + und — Tasten
kann man die Laustarke direkt regulieren.

AbschlieBend kann man sagen, dass DAEDALIC hier ein Adventure prasentiert,
das viele (mindestens 15) Stunden gute und sehr amisante Unterhaltung
verspricht; nur das etwas abrupte Ende triibte den Spielspal ein wenig; aber
das Ende ist so angelegt, dass es noch weitere Teile des Spieles geben kdnnte
(angekiindigt sind jedenfalls 3 !).

Wir konnten das komplette Spiel testen und es hat aulRergewohnlich viel Spal}
gemacht.

Bei einer abschlieBenden Bewertung missen wir sagen: das Spiel hat eine

Wertung von 86% verdient.
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