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                                      DEMO  
                      Lösungshilfe, by Locke               
 
Unsere Akteure verlassen die Höhle und wenden sich nach rechts. 
Sie gleiten ins Wasser u. werden, was ja ziemlich ungesund ist, 
gefressen! 
Also sehen wir uns um u. sammeln einige Steine auf. 
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Diese werfen wir ins Wasser u. drehen uns nach rechts. 
Nach 3-4 sec., klicken wir  auf die rechte Bucht u. sofort weiter. 
 

 
 
Wir stehen vor einer Leiter u. steigen hoch. 
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Wir ziehen am Seil u. holen damit ein Trapez nach vorn. 
Nun hängen wir uns daran u. klatschen an die Wand, wenn wir nicht 
vorher loslassen (Maus betätigen). 
 
 

 
 
Wir erklimmen die Leiter, gehen durch die Höhle u. stehen vor einem 
Ausgang. 
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Nach all dem tristen Höhlen Allerlei u. seinen Gefahren, fühlen wir 
uns hier wie im Paradies. 
Wir gehen weiter u, nach rechts. 
Hier werden wir, mit einer Waffe, zum Anhalten überredet. 
 

 
 
Ein weibliches Wesen beschwichtigt die Wache u. wir werden nach 
oben gebeten. 
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Wir sehen uns etwas im Haus um, das Bett könnte uns gefallen! 
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Bei einem Zwiegespräch, zwischen uns, kommt nicht viel heraus. 
Nun wenden wir uns dem Mann zu u. führen eine Unterhaltung. 
 

 
 
Danach werden wir in den Wald begleitet. 
 

 
 
 
Nun ist die Demo leider zu  

                                           ENDE 
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Das Spiel steht Anfang 
November zur Verfügung und 
kann bestellt werden über den 

Shop auf: 
 

http://www.gamepad.de 
 

Vorbestellung ist vorteilhaft! 
 


