‘ ‘ ‘ | < << Avre they on their way back?

B‘roken Sword 2.5

Recumn of Lhie Templars

\_ d.evelnped by Mind Factory 8ll nights reserved - best resolution 1024x768 - 24 bit = Guerin

by Locke

Iy

LI SEEL RS

LR 1 T 2

Wir gehen in die Kneipe, reden ausfuhrlich mit dem Wirt u.
begrifRen seine Mike u. Steven.
Es sind die einzigen Gaste u. gehéren mittlerweile zum
Inventar.
Nun schauen wir uns noch etwas genauer in der Kneipe um,
bemerken ein FulRballposter u. sprechen den Wirt auch darauf
an.
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Jetzt wollen wir uns oben umsehen, was aber ohne die
Genehmigung des Hausherren nicht geht.
Wir mieten uns ein, bekommen einen Zimmerschlussel u.
gehen nach oben.

Der SchllUssel passt aber nicht u. wir gehen wieder nach unten.
Leider ist der Wirt nicht da.
Hier klauen wir die ,Personalseife” u. eine Nadel von der Theke.




Nun reden wir mit Mike u. Steven.

Wir erfahren dass der Wirt einkaufen ist u. sie auf den Laden
aufpassen.

Auch kénnten sie uns sagen wie wir in unser Zimmer gelangen
kdnnten, aber zuerst mussten wir sie im ,, Armdricken®
besiegen.

Das schaffen wir aber nicht.

Wir sprechen Mike auf sein Getrank an, er erklart uns das es
Wasser sei.

Er trinkt keinen Alkohol mehr seit er die Namen seiner Kinder
vergessen u. einen schwachen Magen hat.

Das kdnnten wir doch ausnitzen denken wir, verlassen die
Kneipe u. gehen in die Apotheke.

Wir sehen einige Flaschen im Tresen u. reden mit dem
Apotheker.

Dieser ist aber nur gewillt uns eine Flasche Abfihrmittel zu
geben, wenn wir ihm unser Leiden genau erklaren konnen.

Wir nehmen die Zeitung (Inventar) u. lesen von einer Epidemie
In einer Schule.

Nun schildern wir unsere Beschwerden, erhalten auch eine
Flasche Abfuahrmittel u. gehen zurtck in die Kneipe.

Wir schitten nun das Abfuhrmittel in Mike sein Glas u. sind
allein in der Kneipe.




mitWem W o derRS e e windNdiegObenflache
de'siliisches ziemllich schmierig.

Jetzt schneiden wir die Seife, mit der Schere, in kleine Stucke,
nehmen Mike sein Glas u. schutten es auf den Tisch.

Nun kommt noch die Seife dazu u. wir verlassen den Raum.

Als wir wiederkommen sitzen unsere Freunde schon am Tisch u.
Wir fordern sie zu einer neuen Runde heraus.

Diese gewinnen wir naturlich, bekommen einen Tipp u. gehen
nach oben.

Wir benutzen den Schliussel u

Thanks for playing Broken Sword 2.5 Demo
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sagt danke fur die schone Demo u. wiunscht den Entwicklern
weiterhin viel Erfolg.




