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Nach einer wilden Verfolgunggagd finden wir unsin einer Hohle
wieder, u. unser Angreifer wird von einem kleinen Roboter erlegt.

Leider fehlt unserem Freund ein Chip um mit uns kommen zu
konnen, also machen wir uns auf die Suche danach.
Dawir zu klein ssnd um die T tr bedienen zu kénnen, kriechen wir
in ein gebrochenes Rohr!




Auf der anderen Seite des Bassins sehen wir den Chip, kénnen ihn
aber nicht erreichen.
Aber wir finden ein Seil, werfen es dem blauen Roboter um die
Beine, ziehen daran u. ein Ei fallt ausdem Nest.

Wir werfen esin den Abfluss, schwimmen auf die andere Seite,
nehmen den Chip u. machen uns auf den Ruckweg.




Nun bauen wir unserem grof3en Freund den Chip ein u. verlassen
gemeinsam den Raum.

Mit dem haidhnlichen Roboter kdnnen wir nichts anfangen, aber
vielleicht konnte sein Flammenwerfer uns noch mal nutzlich sein.
Wir nehmen uns noch das blaue Robotertell mit u. gehen in den
nachsten Raum.




Hier, im Treppenhaus, aktivieren wir den Fernsehroboter u.
gehen nach hinten.

Hier finden wir einen Burger den wir nattrlich mitnenmen u.
durch die zerbrochene Tlr gehen.




Hier finden wir eine Bedienungsanleitung, lesen sie u. finden einen
Zettel mit einer Zahlenfolge.

Diese lautet 7630.




Nun reden wir noch mit dem zerbrochenen Roboter.
Diesar winscht sich etwas zum Rauchen!
Wir gehen zurick u. im Treppenhaus nach oben.

Hier ist rechtseine Tur mit einem Panel in daswir 7630 eingeben
u. die Tur offnet sich.




Wir befinden unsim Generatorraum, nehmen einen Roboter kopf
u. eine Zigarre mit.

Nun drehen wir den Monitor nach vorn, die Maschinerie er wacht
zum L eben u. wir verlassen wieder den Raum.




Hier reden wir mit dem Konstruktionsroboter, von dessen Chef
nur noch die Beine vorhanden sind u. gehen zurtick zu ,, Sharky*!

Wir lassen unsdie Zigarre anstecken u. gehen weiter in den ersten
Raum.




Hier flllen wir den Roboter kopf mit Wasser, gehen zurtck ins
Treppenhaus u. nach unten.

Wir reden mit dem Keeper, erhalten einen schonen Roboter kopf
u. gehen zum zer br ochenen Roboter .




Wir geben ihm die Zigarre, die er gentisslich raucht u. zu brennen
anfangt.
Gut dasswir das Wasser mitgenommen haben!

Nachdem der arme Roboter geldscht ist, reden wir mit ihm u.
konnen nun die Schranktir 6ffnen.
Den Torso eines Roboters nehmen wir mit u. gehen zum
Konstruktionsroboter.




Hier setzen wir seinen Chef wieder zusammen u. reden mit ihm.

Diesar waist seinen Konstrukteur an den Fahrstuhl fre zu
machen, wir verabschieden uns, rufen den Fahrstuhl, treten en u.
dann ist die Demo leider zu
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