
The Legend of Crystal Valley 
 

In diesem Spiel geht es um Eve, die ihren Vater Ian sucht; am Anfang des Spieles 
gibt es ein Tutorial dass man aber ausschalten kann und als „Suchtspielerin“ hab 
ich das auch getan. 

Kapitel 1:  
(gleichzeitig auch Demo)  

 
 
Vor dem Bauernhaus nimmt Eve erstmal den Eimer und füllt ihn an der Pumpe, 
danach geht sie ins Haus; als erstes geht sie durch die rechte Türe, es ist das Büro 
Ihres Vaters. Am Schreibtisch 
 

 
 
 
nimmt sie die Streichhölzer und die Mondstatue auf dem Regal über dem 
Schreibtisch, danach einen Schritt zurück und die Bilder angesehen. In der 
Nahansicht des Familienbildes das Medaillon berühren und es öffnet sich ein 
Versteck, hier das Pergament nehmen und lesen: 
 
 



  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Oh meine Maid mit Haaren so schön, 
schöner als selbst das Mondlicht oben, 

komm zu mir, Deinem loyalen Ritter. 
Denn kein Drache vom Westen, 

kein Monster aus dem Osten, 
nicht mal der Teufel aus den Tiefen der Hölle, 

wird uns schaden so lange ich Dich in meinen Händen halte. 
 

In diesem Zimmer hat Eve alles und sie geht in das Linke, hier findet sie im 
Schrank: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



eine Flasche mit Petroleum, ein Messer und die Statue eines Ritters; nun kann sie 
das Haus verlassen und geht in den Hinterhof. Hier schaut sie das Auto ihres 
Vaters an; rechts neben dem Auto nimmt sie die Lampe, dann wendet sie sich der 
Schuppentüre links zu; diese öffnen - aber es ist zu dunkel. Nun im Inventar das 
Petroleum auf die Lampe ziehen und danach die Streichhölzer und es wird Licht - 
nun kann sie den Schuppen betreten. 
 
Rechts am Boden liegt eine Taschenlampe und links am Schrank eine Statue die 
sie mitnimmt; nun weiter zum Schrank. Hier die Figuren so aufstellen, wie im 
Gedicht zu lesen ist: 
 

 
 
 
 
 
 



Hat sie die Figuren richtig platziert ertönt ein Geräusch und neben dem Schrank 
öffnet sich ein Loch. Eve ist neugierig und geht hinein…..und findet sich am 
Boden in einem Minenschacht wieder. 
 

 
 

 
 
 
 

Hier ist die Demo zu Ende! 
 

Wir danken unserem Mitglied Gerda Galle-Klusacek ganz herzlich, dass sie diese 
Demolösung exklusiv geschrieben hat für 
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