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Wir steigen auf den Dachboden u. sehen uns um. 
Hier lesen wir die Briefe u. schauen uns die Truhe genauer an.  

Öffnen können wir sie nicht, da uns der Zahlencode fehlt. 
Nun verlassen wir den Dachboden u. machen uns auf die Suche 

danach! 
 



 
 

 
 



 
 

 
 

Hier finden wir nichts, also verlassen wir den Dachboden u. 
steigen nach unten. 

 



 
 
 

 
 

Wir kommen auf einen Flur u. schauen uns die Kommode an. 



 
 

Auf ihr liegt eine dreckige Taschenlampe, die wir (noch) nicht 
nehmen können! 

Aber die Schublade können wir öffnen u. einen Zettel nehmen. 
 

 
 

Wir gehen ins Inventar u. schauen ihn uns an. 



 
 

Könnte das nicht unser Code sein? 
Wir gehen zurück u. probieren bzw. wollen den Code 

ausprobieren, aber etwas erschüttert das ganze Haus u. wir 
schauen nach unten. 

 

 



 
 

Wir hören seltsame Geräusche die unter dem Fußboden 
herkommen zu scheinen. 

Jetzt bücken wir uns, klopfen den Fußboden mehrfach ab u. 
schieben dann die Kommode an die Seite. 

 

 
 

Nun schieben wir den Teppich an die Seite u. eine Falltür wird 
sichtbar. 



 
 

Wir öffnen sie u. könnten nun in den Keller klettern. 
 

 
 

Da wir aber noch etwas auf dem Dachboden zu erledigen haben, 
verschieben wir es auf später. 



 
 
 
 

 
 

Wir öffnen die Truhe u. entnehmen ihr eine Pergamentrolle,  
2 Teile eines Siegels u. schauen uns das Kinderbuch an. 

Hier können wir nichts mehr ausrichten, gehen in den Flur u. das 
anschließende Zimmer. 



 
 

 



 
 

 
 

Hier schauen wir uns nur um, bewundern die schöne Einrichtung, 
gehen zurück u. steigen in den Keller. 



 
 

 
 

Hier stolpern wir über eine tote Ratte, gehen den Gang bis nach 
hinten u. drehen uns um. 



 

 
 
 

 
 
 

Nun öffnen wir das rechte Gitter u. nehmen einen Schlüssel u. das 
dritte Siegelteil heraus. 



 
 

Nun drehen wir uns wieder um, benutzen den Schlüssel u. stehen 
in einem Raum mit einem Thron. 

 

 
 

Wir gehen nach vorn u. bemerken eine Malerei auf dem Boden. 



 
 

 
 

Wir schauen uns alles an, gehen hustend zurück u. nach links in 
den Gang. 



 
 

Hier gehen wir ganz nach hinten u. stehen u. stehen vor einem 
Holzkasten u. öffnen ihn. 

 

 



 
 

Die Kurbel stecken wir ein, gehen zurück u. in den gegenüber 
liegenden Gang. 

 

 



 
 

Nun stehen wir vor einer Tür u. müssen die 3 Siegelteile einfügen. 
Aber in welcher Reihenfolge? 

Wir bemühen unsere Pergamentrolle! 
 

 
 

Hier sehen wir einen kleinen Stern, rechts vom mittleren Symbol. 
Nun schauen wir uns die Siegelteile an u. sehen auf dem großen 

Teil ebenfalls einen Stern. 
 



 
 

Das bedeutet dass dieses Teil nach rechts gehört! 
 

 



 
 

Jetzt setzen wir die nächsten Siegelteile ein u. stecken die Kurbel 
auf. 

 

 
 

Diese drehen wir u. können, wenn wir alles richtig gemacht 
haben, die Tür öffnen. 



 
 

 
 

Wir treten ein, können nichts sehen u. holen uns die 
Taschenlampe. 



 
 

So gerüstet begeben wir uns wieder in die Unterwellt. 
 

 
 



 
 

Wir sehen eine Gestalt näher kommen u. fliehen. 
Leider hatte sich hinter uns die Tür wieder geschlossen u. wir 

sitzen in der Falle. 
 

 
 

Ende der Demo 
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