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Wiewurde Dracula zum Vampir?

Er war ein leidenschaftlicher, tief religioser Mann, aber er wurde
vom Selbstmord seiner Frau gebrochen, die Seele der
Frau die er anbetete war verdammt!
Verrickt vor Verzweiflung und Wut verdammte er sich selbst
indem er sich mit dem Teufd einlief3.

Er verbarg dastiefe Leiden des Verlustes seiner Liebe und wurde

zum unsterblichen Monster, auserkoren zu zer storen.

Sein untrostlicher Kummer und sein unendlicher Hasstreibt ihn
an auf ewig nach Rache zu suchen ; und so entdeckt er, dasses
irgendwo ein vorsintflutliches Manuskript mit den Details eines

Rituals gibt, eines Rituals das zeigen kénnte wie man die
infer nalen Seelen wieder er weckt.

Schliefdlich denkt Dracula einen Weg gefunden zu haben seine
L iebste wieder ins L eben zurtickzuholen, firs Er ste!
Siesind Professor Van Helsing, und ihr Leben ist auf die
Vernichtung Draculas ausgerichtet.

Sie mussen ver hindern, dass Dracula das Manuskript findet und
benutzt, und Sie missen denen helfen, dieden Graf in die Quere
gekommen sind und sich weigern ihm zu dienen; Sie mussen Gr af
Dracula vernichten.

Die Untersuchungen fihren Sie von London aus zu einer
agyptischen Nekropole, von einem Wienerischen Palast zu einem
ver fluchten Kloster, um den ber ihmten Unter schlupf von Dracula
Zu ver nichten.
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In London erhélt Professor Van Helsing einen Brief von seinem Freund und
Schiler Jonathan Harker .
Einige Wochen zuvor hatte sich dieser aufgemacht, Graf Dracula
aufzuspiren und seinem Treiben ein Ende zu bereiten.

In diesem Brief schreibt der junge Mann, wie er das Schloss finden und sich
sogar Zutritt ver schaffen konnte.
Ungltcklicherweise lasst die spate Ankunft des Schreibens ver muten, dass
Harker selbst Opfer desVampirsgeworden ist, da er bereitseinige Tage
vor dem Eintreffen des Briefes zur Gickerwartet wurde.
Alsware das nicht genug, lassen elnige tragische Vorkommnissein der
Stadt keinen Zwelifel daran, dass sich der Graf in London aufhalt.
Genauer gesagt in direkter Umgebung des Friedhofs von Bloomsbury, der
an das alte Anwesen der Familie Godalming angrenzt.

Van Helsing stellt Nachfor schungen an und bringt dabei in Erfahrung, dass
Dracula nach London gereist ist, um ein uraltes Manuskript mit
Einzelheiten zu einem merkwuirdigen Ritual zu finden.
Offensichtlich kénnen mit Hilfe dieses Rituals ver dammte Seelen zur tick
auf die Erde beschwor en werden. Sicher will der Graf seine geliebte Frau
zum L eben erwecken und Verderben tber die Menschheit bringen.
Noch schlimmer ist, dass Dracula allem Anschein nach HarkersVerlobte
dazu auserkoren hat, der verdammten Seele seiner verstorbenen Frau als
KOrper zu dienen.







Als Professor Van Helsing begibt sich der Spieler auf eine
er bar mungslose Jagd und stellt sich dabei zahlreichen
Herausfor der ungen.

Ausdiesem Grund ist er gezwungen, die attraktive Mina
zurUcklassen, um einige finstere Winkel Londons zu erkunden:
den dusteren Friedhof und die unheilvollen Rdume eines
verlassenen Hauses.

Die Jagd geht in Agypten zwischen alten Relikten eines Museums
und den engen Gassen Kairos unver mindert weiter.

Dabel mussder Spieler vor einer schrecklich mutierten Kreatur
fliehen — das Resultat eines fehlgeschlagenen
altertimlichen Rituals.

Anschlief3end verschlagt es Van Helsing nach Wien, wo er den
Spuren eines ver schwundenen M 6nchesfolgt.

Dabei geht er in den Salonsder Wiener Aristokratieein und aus
und erkundet die Rokoko-Bibliothek mit all ihren
lang ver gessenen Geheimnissen.

Dort findet er heraus, dasser sein Ziel erreicht, wenn er sich
Zutritt in ein abgelegenes, unheilvolles Kloster ver schaffen kann,
wo ver fluchte M dnche rastlos umherwandern.

Ihre bdswilligen Plane gilt es zu vereiteln.

Zu guter letzt verschlagt esden Vampirjager zur berihmten Burg
des Grafen in Transsylvanien.

Hier findet die Reiseihr Ende, oder besser gesagt: Siefindet den
Ursprung des Bosen...







] DRACULA.
(ORIGIN

DRACULA: ORIGIN soll ein Point"n”Click-Adventure
wer den, aber auch moder ne Technologien sollen dabel zum
Einsatz kommen.

Hochwertige Grafiken, originalgetr eue Schauplatze (L ondon,
Osterreich, Transsilvanien, Agypten) und animierte 3D-
Charaktere sind vor gesehen.

Systemvor aussetzungen:

Windows® 98/M E/2000/XP/Vista
800 Mhz Intel Pentium 111
128 MB Ram
4 GB available Hard Drive space
16X DVD-ROM drive
64 M B DirectX 9.0c Compatible GraphicsVideo Card
DirectX 9 - Compatible Sound Card
DirectX 9 - Compatible Keyboard and Mouse
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Dracula: Origin ist das neue Adventure aus dem Hause Frogwares,
bekannt fur die erfolgreiche PC-Umsetzung der
Sherlock Holmes Reihe.
Nachdem man sich in Sherlock Holmes - Die Spur der Erwachten dem
Mythos von Cthulhu gewidmet hat, machen sich Frogwares erneut auf
in eine fantastische, aber ebenso beangstigende Welt: Erleben Sie das
Reich des Fursten der Finsternisin einem packenden Adventure, das
gekonnt Romantik, Mystery und Horror vereint.

Angelehnt an die Originalwelt aus der Feder von Bram Stoker: ein
Gothic-Ambiente voller Romantik, Blut und Gewalt fur ein
Hochstmald an Spieltiefe
Interaktion mit mehr als 40 Charakteren.

Benutzen und kombinieren Sie tiber 150 Spielobjekte aus der Welt der
Vampirlegenden (Pfahl, Statue usw.)
Atemberaubende Grafik durch die Kombination von 2D-Umgebungen
und 3D-Charakteren
Innovatives Hilfesystem, das den Spieler mit immer eindeutigeren
Hinweisen zur L6sung fuhrt.
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Demo:

Von der Homepage zu laden.
Direktlink: nttp://www.focus-files.com/demos/dracula origin/dr acula-demo-de.exe

Hilfe:

http://www.gamepad.de/loesungen/

Patch:

XXXXXXXXXX
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