EVANY

SCHLUSSEL ZUR FREIHEIT

http://www.adventur ecompanygames.com/tac/crystal key2/index.html

Offnen Siedas Portal zu unbekannten Welten.
Schlipfen Siein die Rolle von Call, einem jungen Mann aus einer
Welt namens Evany.

Statt des Friedensund der Hoffnung, die eigentlich auf Evany
einkehren sollten, scheinen die Bewohner ihres Geistes beraubt zu
sein, denn sie wandern stets wortlos umher oder sitzen
bewegungslos herum.

Reiten Sie mit inter stellaren Flligen in neue Univer sen.
Jenseaits zerkllfteter Kusten und saphirblauer Meere kénnen Sie
zum Beispiel den Uberwaltigenden Anblick des Geysirsvon
Geshon genielen.

Erforschen Sievier Kontinente und treffen Sie auf gigantische
Baume, in denen ganze Dorfer leben, auf Dr. Jakars mechanische
Insel , auf eine geheimnisvolle verlassene W listenwohnung und
auf die glitzernden Glastirme der Merari, eines uralten
M eer esvolkes, das eine wichtige Rolle im Wider stand gegen die
Balialer spielt.

Und bevor Sie I hre Reise abschlief3en kdonnen, missen Sie auch
noch ausder dusteren Gefangniswelt der Balialer fliehen und
jemanden oder etwasfinden, der bzw. das méchtig genug ist, um
| hnen im epischen Endkampf gegen das Bose zur Seite zu stehen.










Systemvor aussetzungen:

Windows 98/M E/2000/X P
Pentium |11 600 MHz
64 MB RAM
16x CD-ROM (24x empfohlen)
16M B DirectX-kompatible 3D Grafikkarte (32 M B)
DirectX 6 kompatible Soundkarte

MAUS




HILFE:

http://www.gamepad.de/loesungen/

PATCH:

http://www.gamepad.de/patches
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SCHLUSSEL ZUR FREIHEIT

M - L e Elellolie: Advencune mit zines inceresanten Hamlbluea,
tardemden Rirsds und einer wunderschiinen Coafik”
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Zu beziehen, tUiber den Shop oder per Mail, beim

CD RO

http://www.gamepad.de/




