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Öffnen Sie das Portal zu unbekannten Welten. 
Schlüpfen Sie in die Rolle von Call, einem jungen Mann aus einer 

Welt namens Evany. 
Statt des Friedens und der Hoffnung, die eigentlich auf Evany 

einkehren sollten, scheinen die Bewohner ihres Geistes beraubt zu 
sein, denn sie wandern stets wortlos umher oder sitzen 

bewegungslos herum. 
Reiten Sie mit interstellaren Flügen in neue Universen. 

Jenseits zerklüfteter Küsten und saphirblauer Meere können Sie 
zum Beispiel den überwältigenden Anblick des Geysirs von 

Geshon genießen. 
Erforschen Sie vier Kontinente und treffen Sie auf gigantische 

Bäume, in denen ganze Dörfer leben, auf Dr. Jakars mechanische 
Insel , auf eine geheimnisvolle verlassene Wüstenwohnung und 

auf die glitzernden Glastürme der Merari, eines uralten 
Meeresvolkes, das eine wichtige Rolle im Widerstand gegen die 

Balialer spielt. 
Und bevor Sie Ihre Reise abschließen können, müssen Sie auch 
noch aus der düsteren Gefängniswelt der Balialer fliehen und 

jemanden oder etwas finden, der bzw. das mächtig genug ist, um 
Ihnen im epischen Endkampf gegen das Böse zur Seite zu stehen. 



 

 

 

 



 

 
 



 

 

Systemvoraussetzungen: 
Windows 98/ME/2000/XP 

Pentium III 600 MHz 

64 MB RAM 

16x CD-ROM (24x empfohlen) 

16MB DirectX-kompatible 3D Grafikkarte (32 MB) 

DirectX 6 kompatible Soundkarte 

MAUS 
 



 
 

 
 
 

HILFE: 
http://www.gamepad.de/loesungen/ 

 
 

 

PATCH: 
http://www.gamepad.de/patches/ 

 
 
 
 



 
 

 



 
 

Zu beziehen, über den Shop oder per Mail, beim 
 

 
http://www.gamepad.de/ 

 
 
 


