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In Global Conflicts: Palästina schlüpft der Spieler in die 
Rolle eines freischaffenden Journalisten der gerade erst 
in Jerusalem angekommen ist.                        
Bewaffnet ist er mit nichts weiter als einem 
Schreibblock und einem Stift.                                                  
Seine Aufgabe ist es, den ewig währenden Konflikt 
zwischen Israel und Palästina zu beleuchten und in 
Form eines Artikels zu dokumentieren.                   
Doch schnell merkt der Spieler, dass der oberflächliche 
Hass der beiden Parteien weitaus komplexer ist als es 
für den westlichen Beobachter vielleicht den Anschein 
hat.  



 

                                                                  
Im Laufe der Story enthüllt der Spieler immer mehr Fragmente der 
schwierigen Beziehung zwischen Israelis und Palästinensern.                                  
Durch sein innovatives Spielprinzip beschreitet Global Conflicts neue 
Wege, da der Spieler durch sein Verhalten direkt den Handlungsablauf 
beeinflussen kann.                                                                             
Von dementsprechender Bedeutung sind die unzähligen spannend in 
Szene gesetzten Dialoge.                                                                               
Als eines der wenigen Spiele mit einem realen Setting spricht Global 
Conflicts neben den Fans von Adventures vor allem auch die große 
Masse an Gelegenheitsspielern an, für die ein aktueller Bezug 
spannender ist als eine generierte Story.     
 
 

 
 



 
 

FEATURES: - Klassisches Adventure mit aktuellem 
Bezug - Unterschiedliche Handlungsstränge - Frei 
begehbare 3D-Umgebung - Unzählige spannend 

inszenierte Dialoge. 
 

 
 
 

PC ab 2GHz, 512MB RAM, 64MB-3D-Grafikkarte, 
Win2000/XP/Vista 



 
 
 
 

 
 
 

Demo 
 

http://www.demonews.de/download.php?dl=2&id=1384&st=60800 
 
 



 
 

Zu beziehen, über den Shop oder per Mail, beim 
 

 
http://www.gamepad.de/ 

 

 
. 


