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Der Spieler übernimmt d die Rolle von Lydia, einer jungen Frau 
aus einer armen Familie.  
Seit langem träumt sie davon, die Dragonvale Academy, eine 
hoch angesehene Zauberschule besuchen zu dürfen.  
Als sie endlich angenommen wird, macht sie sich auf die lange 
und beschwerliche Reise dorthin, findet allerdings ein 
verlassenes Gebäude vor. 
 

 

 
 



 

 
 
 

 
 
 
 



 
 

 



 
 

Systemvoraussetzungen: 
 

Recommended System Requirements For Keepsake: 
• Windows Me, Windows 2000, or Windows XP  

• 1 GHz Intel® Pentium® III or AMD® Athlon™ processor  
• 256 MB RAM  

• 4x CD-ROM/DVD-ROM drive  
• Approx. 700 MB free hard disk space 

• 64 MB 3D accelerated video card 



 
 

 
 
 

 
 



 

 

  
Lydia ist eher ein gewöhnliches Mädchen, das in eine außergewöhnliche 
Situation gerät.  

Als jüngstes Kind einer ärmlichen Bauernfamilie will sie versuchen, ihr 
magisches Naturtalent zu vervollkommnen, um ihrer Familie zu helfen. 

 Ihre Freude ist groß, als sie erfährt, dass sie an der Dragonvale Zauber-
Akademie angenommen wurde, nicht nur, weil diese Schule weit über 
die Grenzen des Landes berühmt ist, sondern vor allem, weil sie dort 
Celeste, ihre vor acht Jahren zum letzten Mal gesehene Freundin aus 
der Kindheit wieder treffen wird.  

Voller Neugier und großen Erwartungen begibt sie sich auf die Reise in 
das Tal der Drachen - umso größer ist die Enttäuschung, als sie die 
Schule vollkommen leer vorfindet.  

Alle Schüler und Lehrer scheinen verschwunden zu sein, eine sehr 
ungewöhnliche Situation für den ersten Schultag. 

Sie wandert durch die verlassenen Räume und hört ganz entfernt ein 
Geräusch. Es führt sie zu einem Schrank, den sie mit Hilfe eines zuvor 
gefundenen magischen Schlüssels öffnet: Heraus springt ein Wolf.  

Es ist Zak, ein von missgünstigen Mitschülern verzauberter Student der 
Dragonvale Academy.  



 

Demo u. Patches sind auf der Homepage 
 

http://www.keepsake-game.de/ 
 

zu finden. 
 
 

 
Hilfe: 

 

http://www.gamepad.de/loesungen/ 

 

 



 

Und dann finden die beiden etwas, das sie in Schrecken versetzt: Auf 
dem Boden liegt eine Puppe - die Puppe, die Lydia Celeste bei ihrem 
letzten Treffen als Andenken geschenkt hatte.  

Von dem Moment an, als Lydia die Puppe aufhebt, wird sie von 
seltsamen Visionen heimgesucht.  

Was will Celeste ihr sagen, was ist in der Dragonville 
Academy vorgefallen?  

Gemeinsam mit ihrem neuen Gefährten Zak setzt 
Lydia die Suche nach den Mitschülern und ihrer 
Freundin Celeste fort.  

 

 

 

 



 
 

 
Zu beziehen, über den Shop oder per Mail, beim 

 

 
http://www.gamepad.de/ 

 

 


