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Wir hören ein Geräusch, bemerken dass ein Brief unter der Tür 
hindurch gesteckt wird, nehmen ihn u. lesen ihn am Fenster. 

 



 
 

 
 

Hier wird er gelesen u. wieder ins Kuvert gesteckt. 



 
 

Nun rollen wir den Teppich an die Seite u. bemerken mehrere Risse in 
einem Dielenbrett. 

Nur leider können wir den Riss, ohne Hilfsmittel, nicht vergrößern. 
Mit dem Schürhaken würde es ja gehen, aber er ist zu heiß! 

 

 
 

Nun schütten wir den Inhalt beider Becher in den Krug u. löschen 
damit das Feuer. 



 
 

Mit Hilfe des Schürhackens erweitern wir den Riss u. können einen 
alten Seesack entnehmen. 

Dieser wird ab jetzt unser Inventar enthalten u. befindet sich 
rechts unten im Bild. 

Neugierig wie wir sind schauen wir hinein u. entdecken den oberen 
Teil einer Karte! 

 

 



 
 

Diesen klicken wir nun mit rechts an u. werden zu einer Mühle 
gefahren. 

 

 
 

Hier schnappen wir uns die Sense u. steigen über die Leiter nach 
oben. 



 
 

Nun nehmen wir das Seil u. knoten es an die Luke u. ziehen mit der 
Sense den Flaschenzug nach vorn. 

 

 
 

Jetzt nehmen wir das Seil, legen es über den Flaschenzug u. binden 
den Sack daran. 



 
 

Nun befördern wir den Sack nach unten, die Luke öffnet sich u. wir 
können nach unten u. uns umsehen. 

 

 
 

Hier sehen wir die untere Hälfte der Karte, können sie aber nicht 
nehmen da sie eingeklemmt ist! 



 
 

Da der Einschalthebel fehlt, dient unsere Sense als Ersatz. 
Nun schalten wir die Mahlwerk an u. entfernen die Sensenklinge. 

 

 



 
 

Jetzt schleifen wir die Klinge, öffnen damit den Sack u. kippen das 
Korn in die Mühle. 

 

 
 

Die Rutsche senkt sich u. wir können die untere Hälfte der Karte 
nehmen. 



 
 

Nun fügen wir beide Hälften der Karte zusammen u. gelangen so zur 
Burg! 

 

 



 
 
 
 
 
 


