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Demohilfe by Locke

Nach einer kurzen Intro entfernen wir die Kette vom Fenster u.
verlassen den Raum durch dielinke Tar.




Wir gehen ins Bad, schauen unsum, horen den Anrufbeantworter

ab u. gehen zur Wohnungstur.




The order believes that it is time for thee
pass the final test, then then e comimted
nmuni: our ranks. Come to the cemetery as

nickly as possible. Take a portrait of thy

ather, we have need of one.

—_ Sy

' _IMEMT thon art not hm* i

Gl:tl‘gl:rn_,
Chaplain of the Great Evangelical Keturn

Wir lesen die Nachricht, die unter der Wohnungstur
dur chgeschoben wurde u. drehen unsum.

Nun sehen wir in der Ecke ein Rohr stehen, welches wir noch
nicht nehmen koénnen u. gehen nach links.




Hier ziehen wir die Leinwand herunter, nehmen die Filmrolle mit,

gehen zum Tisch, lesen alles u. gehen zum Projektor.




Wir 6ffnen den Deckel, legen die Filmrolle in den Projektor,
schlief3en ihn wieder u. gehen ins Atelier.

Hier stecken wir unsHammer u. Leinwand ein.
Nun drehen wir unsum.




Nun stellen wir die Staffelel (geschieht automatisch) auf u.
bestlicken sie mit der Leinwand.




Jetzt werfen wir den Projektor an, begutachten den Film u.
drehen am Ende den Projektor zur Staffelel.




Wir prégen unsdasBild genau ein, greifen zum Malkasten u.
fertigen eine Kopie an.

|st sie uns gelungen, wandert sie automatisch in unser Inventar u.
wir kdnnen die Wohnung verlassen.




Das heisst wir kdnnten, wenn nicht vor der Tur en klenes
Problem lauern wiirde!

Und nun ist Schnelligkeit angesagt!




Wir schnappen uns das bereits erwahnte Rohr, verbarrikadieren
die Tur damit u. laufen ins Schlafzimmer.

Hier verrammeln wir die TUr mit der Kette u. gehen insAtelier.
Hier konnen wir nun in aller Ruhe Uberlegen




wiewir unseren ,, Freund” loswerden!
Wir schauen unsdie Hebevorrichtung an u. schieben sie nach

links zum Regal mit dem Felsbrocken.

Wir nehmen den Felsbrocken auf, fahren die Ladevorrichtung
wieder zurick u. entfernen die Kette von der Schlafzimmertar.




Nun schieben wir das Regal nach links u. legen den Felsbrocken

wieder darauf.

Das war e geschafft, wir gehen durch die TUr u. verrammeln nun
von aul3en, mit Hilfe der Kette, die,, Schlafzimmertir*®:
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Im Treppenhaus befindet sich ein zugemauertes Fenster.

Wir schlagen die Steine heraus u. klettern am Fallrohr
nach unten.




Auf der StralRe winken wir ein Taxi herbel u. fahren zum .... ?
Leider ist hier die Demo zu

ENDE., «.
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Zu beziehen, Uber den Shop oder per Mail, beim

CD RON

http://www.gamepad.de




