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Wir rappeln uns hoch, sortieren unsere Knochen u. sehen uns, 
soweit es möglich ist, etwas um. 

Nun entfernen wir einige Kupferdrähte u. brechen rechts davon 
eine Verstrebung heraus. 

Jetzt gehen wir nach links u. entfernen, mit Hilfe der Verstrebung 
die Abdeckung eines Schaltkastens. 

 

 
 



 
 

Wir schnappen uns den Schraubendreher, entfernen die defekte 
Sicherung u. basteln uns, aus den Einzelteilen, eine Neue. 

 

 
 

Diese setzen wir ein, betätigen den Schalter u. es ward Licht! 
 

 
 



 
 
 

 
 

Nun schauen wir uns alles genau an u. gehen nach rechts. 
 

 
 

Wir finden das Handfunkgerät von Julie, stecken es ein  
u. gehen weiter. 



 
 

Hier liegt der Injektor von Julie, wir heben ihn auf u.  
schauen ihn an. 

 

 
 

Da uns nicht mehr viel Zeit bleibt u. wir die Tür nicht öffnen 
können, widmen wir uns dem Terminal. 



 
 

Leider arbeitet auch dieser nicht einwandfrei u. wir öffnen, rechts 
unten die Klappe. 

 

 
 

Leider sind einige Elemente defekt u. wir müssen etwas 
„Mastermind“ spielen. 

Hier spielt ein Zufallsgenerator mit! 



 
 

 
 

Das wäre geschafft, die Displays beginnen zu leuchten u. wir 
informieren uns. 

Am rechten Display aktivieren wir das Wartungssystem, die 
Aussenbeleuchtung u. öffnen das Werkzeugfach. 



 
 

 
 

Wir entnehmen ihm einen Mini-PC u. einen Spezialschlüssel.  
Und da wir ja die Aussenbeleuchtung angeschaltet hatten, 

schauen wir, was es dort zu sehen gibt! 
 



 
 

Unter dem Fenster befindet sich eine Klappe, die wir öffnen. 
Die Luke öffnen wir mit unserem Spezialschlüssel u.  

kriechen nach draußen! 
 

 
 



 
 

 
 

Leider ist hier die Demo schon zu  
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