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Wir betreten das Gelände u. gehen zu dem roten Gebäude welches 
wir im Hintergrund sehen können. 



 
 

Nun gehen wir nach links, sehen ein Wohnhaus u. betreten es. 
 

 



 
 

Wir gehen bis zur Treppe, drehen uns um, bemerken eine Zeitung 
u. lesen sie. 

 

 
 

Nun gehen wir wieder zur Treppe u. nach links. 



 
 

 
 

Wir lesen den Brief, stecken ihn ein u. betreten das Zimmer. 
Hier hören wir das Piepen eines Anrufbeantworters. 



 
 

Wir gehen hin, hören alle drei Gespräche ab u. sehen uns  
weiter um. 

 

 



 
 

 
 

Im Bücherschrank finden wir ein Buch über die  
Legenden von BRYDERI. 

Wir öffnen es u. finden ein Schriftstück. 



 
 

Dieses lesen wir, stecken ihn ein u. blättern das Buch  
weiter durch. 

 

 
 

Hierbei fallen uns die markierten Stellen u. der handschriftliche 
Hinweis auf! 

Hier ist nichts mehr zu tun u. wir verlassen den Raum. 



 
 

 
 

Wir betreten den Raum u. gehen zum Fenster. 



 
 

Hier rütteln wir an der Fensterbank u. ein Foto wird sichtbar 
Wir schauen es an u. stecken es ein.  

 

 
 

Wir schauen uns noch etwas um u. gehen durch die nächste 
braune Tür. 



 
 

Nun untersuchen wir den Vorratsraum nach etwas Brauchbarem. 
 

 
 

Hier finden wir ein Feuerzeug, stecken es ein u. gehen in den Flur. 



 
 

 
 

Wir benutzen das Feuerzeug u. gehen die Treppe nach oben! 



 
 

Das passt dem Hausgeist nicht u. er befördert uns, ziemlich 
unsanft, wieder auf den Flur. 

 

 



 
 

Hier drehen wir uns um, gehen durch die Stahltür u. befinden uns 
in Boswell's Office. 

 

 
 

Wir schauen uns gründlich um u. untersuchen den Schreibtisch. 



 
 

Das Schriftstück schauen wir uns an u. öffnen anschließend die 
Schreibtischschublade. 

 

 
 



 
 

Hier finden wir die Rechnung eines Maulwurfjägers u. das 
Tagebuch v. C. R. Boswell. 

 

 



 
 

Wir blättern es durch u. finden eine interessante Aufzeichnung! 
Nun wenden wir uns dem Tresor zu. 

 

 
 

Diesen öffnen wir mit der, im Tagebuch notierten, Nummer: 
27894 



 
 

Wir schauen in die Bücher 
 

 
 



 
 

Wir finden die Tresorrechnung. 
 

 



 
 

Eine Schriftrolle u. einen schwarzen Stein. 
Beides stecken wir ein u. machen uns auf den Rückweg. 

 

 
 

Hier besteigen wir unser Transportmittel u. werden in den Keller 
v. Mr. C. R. Boswell gefahren. 



 
 

Wir steigen aus, installieren unseren schwarzen Stein, schauen 
uns um u. sehen noch 4 andere Steine! 

Diese klicken wir in folgender Reihenfolge an. 
 

 
 

ERDE 



 
 

LUFT 
 

 
 

Wasser 



 
 

Feuer 

 

 
 

Das Wasser beginnt zu brodeln u. ein gläserner Kasten erscheint. 



 
 

Wir gehen hinein u. nehmen den Stab. 
 

 



 
 

Nun verschwindet der Glaskasten wieder u. ….. 
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