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RHEM 3 - Demo (deutsch)

http://www.demonews.de/demos.php?demo=1474

Hilfe:
http://www.gamepad.de/l oesungen/




RHEM 3 schliefdt an die Story von RHEM und RHEM 2 an, ist
aber auch ohne die beiden V orgénger spielbar.

Auch diesmal geht es wieder darum, den Bridern ZETAIS und
KALES zu helfen, einen neuen Tell dieser Welt zu erkunden.
Nachdem man einen Brief von ZETAIS mit Instruktionen fir seine
Reise erhalten hat, startet mit einem Schienenfahrzeug die Reise nach
RHEM.

Man wird bei der Ankunft von KAL ES erwartet, der inzwischen
entdeckt hat, dass ein geheimnisvolles Artefakt, ein schwarzer
Kristall, ist in diesem Teil RHEM 'S verborgen.

Dader Durchgang zu RHEM 3 zwar von zwel Personen getffnet
werden muss, aber das Tor nur wenige Sekunden offen bleibt, kommt
man nur alein in den inneren Bereich.

Wieder gilt esdie Rétsel nur auf sich gestellt zu [Gsen.




Aber nicht nur diesen schwarzen Kristall scheint RHEM 3 zu
verbergen.

Schon nach einiger Zeit bemerkt man, dass das Geheimnis grof3er ist.
Noch geschlossene Passagen und Durchgange zu anderen, sowohl
bekannten als auch unbekannten Teilen RHEM ™S werden entdeckt.
Um den schwarzen Kristall zu finden, braucht man die Hinweise aus
der geheimen Bibliothek, einem schwer zuganglichen Labyrinth, in
dem die Losungen der Rétsel nicht sofort offensichtlich sind, obwonhl
sie schwarz auf weil3 vor einem liegen.

Zum anderen braucht es die Hilfe verschiedener Charaktere.

Die Hohlenbewohner mit den roten Manteln zum Beispiel, denen man
schon in RHEM 2 begegnet ist, erwarten fur ihre Hilfe erst die
Beschaffung einer verborgenen Symbolscheibe.

Alles gilt es zu durchwandern und zu durchsuchen, ob eine trockenen
Felslandschaft oder ein abgeschirmtes Tal, wo man sogar Gréaser und
Baume mit Vogelgesang findet, ob weite Hohlen oder Gebéaude tber
mehrere Etagen.




RHEM 3 spielt in einer phantastischen, umfangreichen Welt, voll von
seltsamen Bauwerken und Fahrzeugen, unbekannten Gerdten und Maschinen,
verborgenen Wegen und Taren.

Mit Aufmerksamkeit, Logik, Abenteuerlust und der Fahigkeit Rétsel zu |6sen,
wird der Spieler nach und nach das Vergessene ans Licht bringen, die
Geheimnisse um RHEM [dsen, damit diese Welt immer welter erkundet werden
kann.

Uberall gilt es Hinweise zu finden, diese fur die Losung richtig
zusammenzufiigen und zu deuten.

Die komplexe Geographie des Ortes mit verschlungenen Gangen, Tunnels,
Briicken, unterirdischen Raumen und unbekannten Bauten ist Tell dieses grof3en
Rétsels.

Der schwarze Kristall kann, muss aber nicht der letzte Fund in RHEM 3 sein.
Verborgen sind einige nur schwer auffindbare Hinweise.

Auch ohne diese hat man die Mission erfolgreich beendet und kann RHEM 3
wieder verlassen.

Aber mit diesen erhdlt man den Zugang zu einem weiteren Gebaude,

wo man eine Nachricht von KAL ES findet.

Nachdem man von ihm am Eingang zu RHEM 3 getrennt wurde, begab sich
KALES wieder auf seine Forschungsreise durch RHEM.

Auch er entdeckte eine der verborgenen Passagen und verspricht nun bis zur

Wiederkehr in RHEM 4, den Schiiissel zur Offnung der Durchgénge zu
finden.
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Systemanforderungen:

Windows: Windows 2000/XP/Vista; 500 MHz Pentium 111 bzw.
AMD Athlon; RAM: 256 MB RAM; Grafikkarten mit 32 MB
Grafikspeicher; Laufwerk: (abhéngig von Version) CD-ROM oder
DVD-ROM; Maus, Tastatur; Auflosung: 800x600 32 Bit; Freier
Speicherplatz auf der Festplatte: 700 MB

Mac: Mac OS X 10.2.8 - Mac OS X 10.4.10; 500 MHz G3, G4,
G5, Intel; 256 MB RAM; Grafikkarten mit 32 MB Grafikspeicher;
Laufwerk: (abhangig von Version) CD-ROM oder DVD-ROM,;
Maus, Tastatur; Aufldsung: 800x600 32 Bit; Freier Speicherplatz
auf der Festplatte: 700 MB
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Das Abenteuer geht weiter

RHEM 2 - Demo (engl.)

http://www.gamershell.com/download 9654.shtmil

Hilfe:
http://www.gamepad.de/l oesungen/




RHEM 2 setzt die Geschichte von KALES und seinem Bruder
ZETAISfort. Zu Beginn Ihrer Reise mit eitnem Schienenfahrzeug
durch ein weit verzweigtes Tunnelsystem erhalten Sie das fehlende
Teil. Sind Sie in den Hohlen von RHEM angekommen, helfen Ihnen
einige Nachrichten, das Geheimnis dieses vergessenen Ortes zu |Gsen.

Sie durchstreifen bizarre Hohlen, entdecken verborgene Raume,
bringen Maschinen in Gang, entrétseln die Codes flr gesperrte
Passagen und erschlief3en die Funktion unbekannter Gerate. Auf Ihrer
unterirdischen Reise erleben Sie die ganze Schonheit und Anmut
dieser geheimnisvollen Welt. Sie durchstreifen eine Stadt, die kein
Tagedlicht kennt, benutzen eigenttimliche Hohlenfahrzeuge, entdecken
von unbekannter Hand erbaute Gebaude und Einrichtungen um
endlich festzustellen, dass Sie nicht allein hier sind. Wagen Sie das
Abenteuer...

Features.

Gewaltfreier, nicht linearer Spielablauf.

Eine faszinierende Spielwelt voller Ratsel und Geheimnisse.
Packende Atmosphéare mit Stereo Environment Sound.
Zahlreiche versteckte Raume, verzweigte Tunnels und verborgene
Géange erwarten Sie.

Komplett in Deutsch und Englisch fir Mac und PC




PC | Mac-CD-ROM
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RHEM —Demo (engl.)
http://www.gamershell.com/download 1365.shtmil

Hilfe:

http://www.gamepad.de/l oesungen/




"Wenn Sie diese Nachricht sehen, werde ich schon eine geraume Zeit
nicht mehr in RHEM sein.

Falls das Schicksal Sie hier gefangen hdlt, kann ich Ihnen die
Moglichkeit anbieten, Sie wieder in Ihre Welt zurtickzubringen.
|ch muss Sie aber zuerst bitten, mir zu helfen. In RHEM befindet sich
ein Brief an meinen Bruder.

Wenn sie mir helfen wollen, dass der Brief meinen Bruder ZETAIS
erreicht, kann ich |hnen auch helfen und Sie in Thre Welt
zuruckbringen."

Eine Relse an einen verlassenen Ort voller Réatsel.
Auf der Suche nach den Fragmenten eines Briefes und einem Weg
zurick.

Die Entdeckung einer fremden und geheimnisvollen Welt.
Unterwegs, eine verborgene Nachricht zu finden.

Eine fantastische Redlitét voller Tiefe und Komplexitét.
Auf dem Weg, ein Bote zwischen den Welten zu werden.

Sie erreichen die Welt von RHEM mit einem Schienenfahrzeug.
Kaum haben Sie die Umgebung erkundet, miissen Sie feststellen, dass
Sie diesen Ort vorerst nicht verlassen konnen. So machen Sie sich auf,

hinter die Geheimnisse von RHEM zu kommen.

Sie lernen die Geographie des Ortes kennen, entrétseln die
Funktionswei sen unbekannter Gerate und erkennen die
Zusammenhange zwischen welit entfernten Dingen. Nach und nach
entdecken Sie RHEM und damit auch eine Mdglichkeit, wieder
zurtickzukehren.

Doch zuvor miissen Sie die vier Fragmente eines Briefes finden.
Erkunden Sie eine ratsel hafte und komplexe Welt, finden Sie
verborgene Gange, entschliisseln Sie geheime Codes und 6ffnen Sie
Tlren zu einer neuen Realitét.




Es gibt auch schon erste Einblicke zu Rhem 4.
Schaut bei den Neuvorstellungen auf der Gamepadseite!

http://www.rhem-game.de/

Zu beziehen, Uber den Shop oder per Mail, beim

http://www.gamepad.de/




