Demoldsung vom Autor Knut Mdller zum Spiel

Rhem-2:
Tur 6ffnen / 3xG (geradeaus) / L (links)/ Box 6ffnen (Norden) / Gerat zum Drehen
der Wege innerhalb der 4 Hitten / folgendes zur Notierung Teil 1: Hitte linksOben
(im Raum linksHinten) = LO, Hutte rechtsOben (im Raum rechtsHinten) = RO,
Hitte linksUnten (im Raum linksVVorn) = LU, Hitte rechtsUnten (im Raum
rechtsVorn) = RU

Folgendes zur Notierung Teil 2:

bei LO+LU - Weg passierbar von Norden nach Siden bzw. umgekehrt d.h. Gang
senkrecht-vertikal = V und Weg passierbar von Westen nach Osten bzw. umgekehrt
d.h. Gang waagerecht-horizontal = H; dagegen bei RO+RU - Weg passierbar von
Norden nach Osten + Westen nach Suden bzw. umgekehrt (Trennwand auf Schema
geht von linksOben nach rechtsUnten - fallende Linie) = fall und Weg passierbar
von Norden nach Westen + Osten nach Suden bzw. umgekehrt (Trennwand auf
Schema geht von linksUnten nach rechtsOben - steigende Linie) = rise / folgende
Einstellung auf Gerat vornehmen:

LO = egal
LU=V

RO =rise
RU = rise

R (rechts) / G (geradeaus) / R / kleine BlechBox 6ffnen und Hebel auf grin / wenden
/ in Richtung Hltte RU gehen und Weg folgen bis zur Rickseite der Hitte RU /
links neben Tir Taste betatigen und Licht geht auf Griin / wenden / ganzen Weg
zuriick wieder zum Gerat zum Drehen der Wege innerhalb der 4 Hiitten / folgende
Einstellung auf Gerat vornehmen:

LO=H
LU=V
RO = fall
RU = rise

R/ G/ L/ in Richtung Hiutte RU gehen und Weg folgen bis zur Rickseite
der Hutte LO / wenden / links neben Tir an Hiutte LO Taste betéatigen / Tir



hinter dem Spieler 6ffnet sich / Raum betreten

26) Foyer / BlinkzeichenRaum 2:
R / Hebel auf grin

27) Blaue Hohle / Vier Hitten 2:

wieder in blauer Hohle den ganzen Weg zurick wieder zum Gerat zum Drehen
der Wege innerhalb der 4 Hitten / Box 6ffnen und folgende Einstellung

auf Gerat vornehmen:

LO=V
LU=H
RO = egal
RU = fall

Box schlieRen und Hebel rechts betétigen (Gerat wird nach oben gefahren)
/R/G/L/ inRichtung Hitte RU gehen und Weg folgen bis zur Tur vor
Gondel / Tur 6ffnen / mit Gondel fahren / R / Box 6ffnen und folgende
Einstellung auf Gerat vornehmen:

LO=V
LU=H
RO = fall
RU = rise

mit Gondel zurtickfahren und den Weg entlang zur Box / Endfragment 1
entnehmen.

Demo zuende

Die Vollversion kann bestellt werden Uber den SHOP auf http://www.gamepad.de.
Es gibt auch das glinstige SET mit Rhem 1 + 2



