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1963. James T. Blackwood, ein bemerkenswerter Herr und ein 
in hohem Grade respektierter Ingenieur, wird der Ermordung 
seiner Frau, beschuldigt. 
Die Bevölkerung seiner Heimatstadt ist entsetzt.  
Bevor er  in der Lage ist, seine Ehre zu verteidigen stirbt er 
einen plötzlichen Herztod.  
Gerüchteweise wird  von einem Selbstmord gesprochen.  
Die Polizeiuntersuchungen hinsichtlich des grauenhaften Falles 
werden angehalten und der Fall zu den Akten gelegt  
 
1964. Christopher Milton, ein vertrauter Freund der Blackwood 
Familie, zieht in das Haus u. zieht sich, von seinem Beruf als 
Arzt, zurück. 
 
1975. Dr. Milton verschwindet ohne eine Spur zu hinterlassen.  
 
1980. Sie kommen zu Ihrem eben erworbenen Haus. 
Es ist ein altes victorianisches  Haus, am Rande von Rothbury, 
einer kleine Marktstadt in Northumberland, England. 
Das Wetter schaut nicht gut aus, aber Sie werden durch diesen 
ruhigen Platz verzaubert. Möglicherweise aber auch nicht, denn 
die Wände des Hauses hallen von den Echos der Fälle wider. 
 Während Sie versuchen, die dunkle Geheimnisse 
aufzudecken, werden Sie sich langsam einer alarmierenden 
Tatsache bewusst. 
 



 
 
 
 

 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 

 
 
 

Der Schlüssel ist nicht sichtbar, daher ist er nur während 
eines Blitzes zu nehmen! 



 
 

                                                 Truheninhalt 
 

 
 
                   Zeitung neben der Truhe 
 



 
 
Deckel der Spieldose anklicken u. die Figur einsetzen. 
Dann wird die Spieldose aufgezogen. 
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Mit dem Feuerzeug erwärmen wir den Draht, welchen 
wir vom Türgriff  gewickelt hatten. 
Mit dem glühenden Draht wird ein Loch in den Stoff 
gebrannt. 
Dann wickeln wir die Dokumentenrolle aus. 
Die Schnur, die wir erhalten, verwenden wir als Docht. 
Dann stecken wir das Ganze an u. verwenden es als 
Kerze. 
 
 



 
 

 
 
                                                 NEWS, 09.11.2004 
Das Spiel wurde nochmals überarbeitet. 
Der Himmel wurde besser animiert, so dass eine natürliche Wolkenbewegung 
entstanden ist. 
Der Cursor ist etwas größer geworden. 
Das Inventar wurde überarbeitet. 
Die Ladezeiten um 50% verkürzt. 
Usw. 
                                            Release 2005 
 
 
 


