Komplettlosung zu Sinking Island Vers. s

Vorbemerkung: Der hier beschriebene Weg ist ein moéglicher Weg von vielen
Wegen, die man gehen kann. Manches kann man auch erst spater erledigen.
Insofern habe ich vielleicht bestimmte Dinge fiir die einzelnen Puzzleteile schon
vorher erledigt und sie an der entsprechenden Stelle dann nicht mehr
aufgelistet. Dann wird man etwas suchen miussen. Es besteht auch die
Moglichkeit, dass bei unterschiedlicher Spielweise, am SchluR der Puzzles
andere Beweise u.s.w. benutzt werden miussen!

Diese Losung wurde exklusiv geschrieben von Ludwig Kratz fiir

http://www.gamepad.de
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Nach dem Intro landet man automatisch am Strand.
Walter Jones scheint gewaltsam ums Leben gekommen sein.

Man sollte ausfiihrlich mit den Manager reden und sich dann die Leiche ansehen und ein Foto fiir das
PPA machen. In der Wange des Toten steckt ein Stlick eines Fingernagels. Ihn fotografieren.

Fotos Aussagen, Beweise nach links in das PPA ziehen und dann auf OK driicken. So verarbeitet das
PPA alles und gibt weitere Hinweise, bzw. man kann weiter handeln.

Wer war in den Nacht von W.J.s Tod an der Schildkrétenplattform?

Jetzt kann man nach oben klettern. Unser Detektiv bekommt seinen Zimmerschlissel, eine Liste aller
Personen auf der Insel.

Unser Detektiv macht Fotos von den Spuren im Sand und nimmt auch Perlen einer Halskette mit.
Dann zum Rollstuhl: ein Foto vom Blutfleck am Felsen machen und die Kette vom Boden nehmen.
Den Rollstuhl untersuchen und feststellen, dass ein Stiick der Armlehne fehlt, auch dass es
Fingerabdriicke gibt, die man nehmen misste, aber man noch kein Material dafiir hat. Fotografieren
und alles im PPA nach links legen.

Nun in Richtung Hotel, sich dann aber in einem Bild nach Nordwesten wenden und dort links
(Schildkrotenplattform) von Palmen auf einem Felsstiick einen Stofffetzen finden. Zuriick und weiter
in Richtung Hotel.

Unter dem Bogen am Eingang zur Promenade gibt es weitere FuBabdriicke, die fotografiert werden.



Wir gehen die Promenade weiter entlang und kénnen dann unten am Strand die Enkelin des Toten
und den Architekten des Hotels Uber alles befragen.

Wir gehen weiter in Richtung des Hotels und sehen o6fter eine junge Dame davonlaufen. So folgen
wir ihr immer nach rechts und am Strand entlang und gelangen zu

Kolios und Bainas Hitte:

Mit beiden vor der Hiitte reden und in der Hitte aus den Kisten einen Brief vom W. Jones an Kolio
und Teile von Bainas Halskette und ein Geschenk (Diamant) von Jones an Baina nehmen. Die
Halskette mit den Perlen im Inventar vergleichen und eine Ubereinstimmung feststellen. Vor der
Hitte die FuRRabdriicke der jungen Baina fotografieren.

Die FuRabdriicke vergleichen und eine Ubereinstimmung feststellen.

Nun ins Hotel und an der Rezeption die Speisekarte und eine Touristeninformation finden. Dann mal
ins eigene Zimmer und sich umsehen. Dann ganz nach oben fahren und tiber die Treppe einen Stock
hoher (oder auf gleicher Ebene nach unten links) und dann in den 22. Stock zu Lorenzos Biiro fahren
und hinein.

Oben angekommen, findet man neben der Tir (Blickrichtung rechts) eine blaue Weste und vergleicht
diese gleich mit dem Stofffetzen. Treffer und Ubereinstimmung.

Im Schrank auf der anderen Seite finden wir eine Biathlonmedaille, die wir auch mitgehen lassen.

Die Stufen hinunter und vorgehen und dort eine Bleistift finden. lhn aus dem Inventar nehmen und in
den Spitzer stecken, ihn betédtigen und so Graphitpulver bekommen. Das brauchten wir doch fir
Fingerabdriicke und die gab am Rollstuhl. Bevor wird dorthin gehen noch 2 Akten aus 2 Schubladen
des Schreibtisches und einen kleinen Papierblock auf dem Schreibtisch mitnehmen (Wichtig fur die
Fingerabdriicke z.B.). Jetzt den ganzen langen Weg zuriick und so die Fingerabdriicke am Rollstuhl
nehmen. Ein Vergleich kann noch nicht erfolgen.

Auf dem Rickweg zum Hotel wieder am Strand mit dem Architekten und der Enkelin Sonja reden.
SchlieRlich bekommt unser Inspektor Hunger und landet im Hotel und redet dort mit Christina
Bromski und dem Enkel des Ermordeten ausfihrlich (es ist moglich, dass auch andere Personen da
sind und diese fehlen!)

Danach nochmals zuriick zur Hitte von Koloi und Baina. Mit beiden reden und auch Fingerabdriicke
und Fotos von FuRRspuren/-abriicke/-sohlen machen.

Alles dann vergleichen und wieder Ubereinstimmungen finden.

In der Bibliothek im 21. Stock mit Nolent reden und nun noch Lorenzo finden. Klickt man die
Verdachtigen an, dann sieht man auch, wo sie sich gerade befinden, also jetzt in den
Wirtschaftsraum im 17. Stock oder auf der Personenkarte nachsehen, hier dann auch gleich mit der
Enkelin alle Gesprachspunkte durchgehen.



Jetzt nach die Beweise zusammentragen und nach links legen:

Perlen/Perlenkette; Bainas FuRabdriicke an der Laube; Bainas Fingerabdriicke am Rollstuhl; Spuren
von Nolents Schuhen, die von der Laube in Richtung Tatort flihren; Stlick von Lorenzos Jackett ......

Folgende Aussagen nach links:

Nolent hat Baina und Lorenzo letzte Nacht drauRen gesehen, Nolent hat gesehen, wie Lorenzo letzte
Nacht von der Schildkrétenplattform weggerannt ist.

Lorenzo hat Nolent in der Nacht, in der W. Jones starb, gesehen; Lorenzo bestatigt, dass er alles
gesehen habe und dass W. Jones Baina angegriffen hat.

Das 2. Puzzlestiick sollte gel6st sein.

Was ist zwischen Walter Jones und Baina auf der Schildkrotenplattform vorgefallen?

Nochmals mit Lorenzo reden und erfahren, dass Baina von Walter angegriffen wurde. Diese Aussage
nach links ibernehmen.

Mit Nolent reden in der Bibliothek im 21. Stock (oder nachsehen, wo er sich befindet): erfahren, dass
er gesehen hat, wie Baina Walter von der Klippe stiel8 und dies als Aussage links verwenden.

Nun weiterhin als Beweise nach links legen, um auch dieses Puzzle zu l6sen: die Perlen von Bainas
Kette; Walters verkratztes Gesicht mit den Handen von Baina (Fingernagel); die chaotischen
FuRabdriicke an der Klippe und die Rollstuhlspuren an der Klippe.

Dieses Puzzlestiick sollte nun geldst sein. Der Inspektor geht schlafen und wir landen im

Was war Walter Jones Todesursache?

2. Tag: Der Inspektor erhalt einen Anruf, dass er nun fir die Ermittlungen verantwortlich ist und ein
Fax bei Nolent in der Bibliothek fir ihn ankommt.

Er geht dort hin und bekommt - als Fax - die Generalvollmacht fir alle Ermittlungen und auch den
Bericht zur Todesursache. Das Fax/Autopsiebericht auf das leere Feld bei diesem Puzzle angewendet
und dieser Teil ist erledigt.

Was war die Tatwaffwe:
Baina ist entlastet und der Mérder und die Schusswaffe miissen auch noch gefunden werden.

In der Bibliothek aus dem Fenster sehen und Holzsplitter entdecken. Fotografieren und die
Holzsplitter nehmen.

Zu Lorenzo in den 22. Stock und sich dort die Keycard fir alle R&ume holen. Dann mit ihm reden und
am Ende des Gespraches ist er durch einen Grafikfehler — wie ein Blitz — verschwunden.



Er kniet links von der Tir beim Funkgerat und bekommt Verbindung. Nochmals mit ihm reden.

Jetzt durch die Bibliothek links in WJs Biro. Hier das groRe Gemalde fotografieren, das auch zeigt,
dass der Tote eine Kette mit einem Schliissel (wohl immer) um den Hals trug. Den Bildschirm nach
unten verlassen und dann links den Waffenschrank finden, in der linken Schublade die offene
Patronenschachtel, in der einige fehlen und aus der rechten Schublade ein Waffenputztuch nehmen.

Die Waffen untersuchen, das Waffenputztuch auf die 270er anwenden und damit feststellen, welche
Waffe benutzt wurde. Dann die Fingerabdriicke sichern, fotografieren und die Waffe mitnehmen.

Das Puzzle ,,Was war die Tatwaffe” kann jetzt gelost werden, indem man in die linke Seite als Beweis
befoérdert: das Gewehr, die Holzsplitter und das Waffenputztuch.

Von wo aus wurde der Schuss abgegeben:
Die Holzsplitter dann mit der Tatwaffe vergleichen und eine Ubereinstimmung feststellen.

Nun kann auch das Puzzle ,,Von wo wurde der Schuss abgegeben” gelost werden, indem in die linke
Seite als Beweismittel Folgendes kommt: Autopsiebericht + Foto Kratzer + Foto Fenstersims/Waffe +
Holzsplitter/Waffe.

Wurde die Kette, sie Walter Jones um den Hals trug, gestohlen und von wem.

Jetzt in den 17. Stock und mit Sonja bei der Waschmaschine reden. Dann sich im Raum umsehen und

in den Teil mit den Regalfdachern gehen.

Hier vom Boden einen Lotbrenner
nehmen und etwas weiter links , auf
der Leiter, Schutzhandschuhe.
Rechts von der Werkbank einen
Schraubenzieher und aus einem
Regal eine Schutzbrille nehmen.

Lorenzo suchen (evtl. im 22. Stock) und mit ihm Uber alles reden und etwas liber eine Code im
Schreibtisch des Toten erfahren. Die Schubladen konnte man doch nicht 6ffnen. Ein weiteres Puzzle?

Nun Nolent suchen. Von ihm Fingerabdriicke nehmen und mit der auf der Tatwaffe vergleichen.
Treffer und Ubereinstimmung. Dann mit Nolent tiber alles reden.

Jetzt zu Marco: Reden und Fingerabdriicke nehmen.



Zu Nolents Suite (151): Im Schlafzimmer den Létbrenner auf den Save anwenden, dann das
Fingerabdruckpulver auf den Schlussel, fotografieren und dann den Schliissel nehmen. Jetzt den
Fingerabdruck auf dem Schliissel mit dem von Nolent vergleichen. Treffer!

Zu Nolent und ihn damit konfrontieren. Ist die Erklarung befriedigend?
Versuchen wir dieses Puzzleteil zu 16sen und schaffen folgende Beweismittel auf die linke Seite:

Das Portrait des Ermordeten, das Fax (Autopsiebericht), den Schliisssel mit dem Fingerabdruck und
das Stlick von W.Js. Kette. Weiterhin die Aussagen: Nolent sagt, dass er den Schlissel an sich
genommen habe, um zu helfen; Sonja oder Marco erklaren, dass W.J. die Kette immer getragen
habe; Lorenzo oder Bill erklaren das gleiche; Lorenzo erklart, dass am Mordabend die Kette
getragen wurde.

Damit ist auch dieses Puzzleteil erledigt.

Wer ist ein guter Schiitze?
Uber die Bibliothek in WJs Biiro und nochmals die Schreibtischschubladen untersuchen.

Dann das Seitenteil des Schreibtisches links anklicken und danach den Schraubenzieher benutzen.
Drinnen ein weiteres Mal und so Pressematerial zu Marco Jones Wahlkampagne ergattern. Die
Metallschublade Isst sich von hinten nicht 6ffnen.

(Ist die Waffe mit dem Fingerabdruck im Inventar/Vergleichsbildschirm, dann von Nolent einen
Fingerabdruck nehmen und eine Ubereinstimmung feststellen — siehe auch oben).

Hat ,an sich aus der Kiiche auch bereits ein Messer aus einer Schublade neben der Splilmaschine
ergattert, dann geht man nochmals vor den Schreibtisch und 6ffnet die untere Schublade, wendet
darauf das Messer an und bekommt so eine Akte Gber W.Js Erben (was aber zum Losen des Falles im
Adventuremodus nicht notwendig ist).

Runter in den Speisesaal bzw. nachsehen, wo sie einzelnen Personen sind, und alle befragen (Nolent,
Sonja, Billy, Lorenzo); Marco auf die Pressekampagne ansprechen.

Aussagen als Beweis:

Nolent, Sonja, Marco und Billy geben zu, an der Safari teilgenommen zu haben. Lorenzo gibt zu, gut
schieBen zu kdnnen, ist aber auer Ubung; Marco desgleichen.

Hinzugefligt werden als Beweise: die Biathlon-Medaille, das Safari-Foto und das Pressematerial.

Was befand sich in Walters Safe?

Zu Walters Suite im Stockwerk 20. Hier treffen wir den Einheimischen, der sich einfach mal so die
Privatraume von Walter ansehen will. Mit ihm zusammen hineingehen. Wir finden ihn dann hinten
links vor einem grof3en Bild und er steht dabei auf einer Platte. Mit dem Schliissel den Safe 6ffnen



und dann wieder schlieRen und anschlieBend einen Fingerabdruck nehmen und feststellen, dass er
zu Nolent gehort.

Vom Tisch 2 Dokumente (ber die Staatsbirgerschaft und eine Zustimmungserklarung nehmen.

Da hier nichts weiter getan werden kann, weiter woanders in den Suites der Verdachtigen
rumschniiffeln. Kimmern wir uns mal um die Suite von Martin und Sonja (142). Im Bad findet der
Inspektor in der rechten Schublade am Waschbecken eine Haarnadel.

Zuruck und den Koffer neben dem Bett mit der Haarnadel 6ffnen und eine Schildkrotenschachtel
erhalten und durch Anklicken, Eheringe darin finden.

Den Nachttisch rechts vom Bett anklicken und daraus W.Js Hochzeitsrede und eine Einladung zur
Hochzeit nehmen.

Jetzt wieder zu Nolent und ihn auf den Fingerabdruck am Safe ansprechen. Danach dann Sonja
suchen. Sie kdnnte im Garten sein (18. Stockwerk, unterer Bildschirmrand) und mit ihr reden. Sie gibt
zu, dass sie den Safe leergerdaumt hat und wir erfahren noch mehr. Jetzt zu Billy und mit ihm reden.

Falls das Kapitel nicht beendet werden kann, dann fehlt die richtige Aussage von Nolent.

Diese Kapitel nun abschlieBen, in dem folgende Beweise in die Felder der linken Seite verlagert
werden:

Schildkrétenschachtel + Eheringe, Hochzeitseinladung + Hochzeitsrede und dann weiterhin:
Nolent sagt, dass er den Schllssel nur zwecks Hilfe an sich genommen hat........ ; Sonja gibt zu, dass
sie alles genommen hat; Bill bestatigt Sonjas Aussage.

Auch dieses Puzzle ist nun erledigt und wir kommen zu:

Wer war vor dem Mord als letztes in der Bibliothek?

Das Wasser steigt immer hoher und man kommt auf Ideen, wie man fliichten kann. Der Inspektor
geht dann in die Bibliothek zu Nolent, doch der hat Selbstmord begangen. Nun fehlt ein Verdachtiger
(.... und da waren es nur noch 9!). Der Inspektor untersucht die Leiche und findet eine Fernbedienung
/Steuerung fir den Rollstuhl. Die kénnte doch auch fiir den Schreibtisch von W.J. nitzlich sein, denn
man fand doch nichts zum Offnen.

Also in dessen Bliro: Hier die Fernbedienung auf die blinkende Lampe anwenden und dann die
Klappe des oberen Faches 6ffnen und dort einen Schalter finden. Ihn driicken und im Raum davor
offnet sich ein Fach in einer Statue. Wir bekommen den Code. Weiter zu Lorenzo und ihm den Code
geben. Nun kann er feststellen, dass ein entlassener Angestellter Simbi Laktar zuletzt — eigentlich
ganz unmoglich — da war. Was macht Simbi Laktar noch auf der Insel?

Lorenzo weiter befragen. Simbi Laktar ist seit Tagen auf der Insel und der Detektiv bekommt den
Beweis. Jetzt in den Wirtschaftsraum (Stockwerk 17 und lber die Treppe). Je nach Zeit sieht man,
wie Lorenzo etwas shreddern will oder stellt fest, dass jemand versuchte, was zu shreddern, aber der
Shredder ist defekt. Die Rest herausnehmen (geht nur, wenn man schon den Imbusschlissel hat und
den Shredder damit 6ffnen kann; ansonsten spater) und dann mit allen im Raum reden.



Zu Lorenzo, mit ihm reden und - evtl . erst jetzt hier - vor dem Steuerrad einen Imbusschlissel finden.
Passt der beim Shredder? Wir versuchen es und kommen an das Innenleben des Shredders. Eine
Keycard hat ihn blockiert und wir benutzen das Graphitpulver auf diese und ergattern so einen
Fingerabdruck/Foto.

Von wem stammt der Fingerabdruck? Vergleichen wir und der Abdruck stammt nicht von Lorenzo.
Von wem dann? Von Marco, der Lorenzo die Karte gestohlen haben muss.

Mit allen im Heliport reden oder an anderen Stellen und dann Marco im Garten finden (oder
schauen, wo er sich gerade aufhalt)und mit ihm reden.

Zurick zum Shredder und Teile der Goum-Handschuhe nehmen. Zu Lorenzo und mit ihm Uber die
Handschuhe und die Karte reden.

(Das Nachfolgende kann getan werden, ist aber - zumindestens im Adventuremodus — nicht
erforderlich, um den Fall erfolgreich aufzuklaren): Erinnern wir uns nun noch an die Platte vor dem
Bild von Anna Jones in Walters Privatrdumen. Wir gehen dorthin und klicken die goldene Metallplatte
unter dem Bild an, dann die Fernbedienung auf das rote Limpchen anwenden und dann die
Bodenplatte anklicken. Sie ist ein Fahrstuhl, der uns in die Kapelle bringt. Unser Detektiv geht vor
zum Altar und findet 4 Figuren. Sie missen, entsprechend der Zeichnung, die wir im Inventar haben,

angeordnet werden.

Wurde das richtig gemacht, 6ffnet sich unten ein Fach und wir kdnnen diesem eine maledivische
Heiratsurkunde entnehmen. Mit der Fernbedienung - auf das blinkende Rotlicht angewendet — holen
wir den Aufzug und gelangen wieder nach oben.



Jetzt wieder die Beweise zusammenstellen und links einordnen: Laktars Keycard mit Fingerabdruck +
Simbi Laktars Karte. Dann noch Lorenzos Erklarung tiber Simbi + Lorenzos Erklarung tiber den Verlust
der Karte. Wir erfahren, dass Simbi Laktar nicht dagewesen sein kann.

War der Tod von Hubert de Nolent ein echter Selbstmord????

Zuruck in die Bibliothek und sich die Leiche am Schreibtisch ansehen. Einen Stift vom Schreibtisch
nehmen, ihn auf die Hand des Toten anwenden, die Pistole bekommen und das Fingerabdruckpulver
darauf benutzen und fotografieren. Es gibt keine Fingerabdriicke und der Inspektor nimmt die Waffe
mit. Ebenso wird Nolents zerissener Abschiedbrief eingesteckt. Beim Abschiedsbrief scheint der
obere Teil zu fehlen. Gehen wir auf die Suche und finden das Gesuchte neben dem Aufzug in den
Pflanzen im 18.Stock auf dem Weg zum Garten. Beide Briefteile vergleichen und sie passen
zusammen.

Nun kénnen wir und die Bibliothek noch genauer ansehen, was aber zur erfolgreichen Aufklarung —
zumindestens im Adventuremodus nicht notig ist:

Man kann bestimmte Blicher in der Blicherwand der Bibliothek herausziehen. Sehen wir uns das
Regal links von der Tiir zu W.J.s Biiro an, bekommen dann groRB eine Regalreihe angezeigt und suchen
wir mal die Blicher mit den Anfangsbuchstaben der Autoren, die zusammen Walter ergeben. (Jeweils
von rechts gezahlt: 2., 11., 12, 16,, 8., 3.). War alles korrekt (die Biicher bleiben herausgezogen)
offnet sich eine Bar. Da der Inspektor bei der Arbeit nicht trinkt, wahlt er im 3. Regal von oben die
Wasserflasche aus und somit 6ffnet sich rechts von der Tir ein weiteres Geheimschrank, dem man
ein Akte von Huber de Nolent entnehmen kann. Auch das war nicht notwendig zum Beenden des
Spieles.

Vollenden wir auch dieses und stellen die Beweise links zusammen: Lorenzo bestéatigt, dass Nolent
nicht selbstmordgefahrdet war, die beiden Teil des Abschiedsbriefes, das Foto vom toten Nolent und
die Tatwaffe. Auch dieses Puzzleteil ist eingesetzt/geldst und nun fragen wir uns:

Gibt es einen Beweis oder mehrere Beweise, fiir Marcos Schuld und ist sein Alibi wasserdicht?

Gehen wir in die Suite von Sonja und Martin (142). Neben dem Bett finden wir eine
Kondomverpackung und benutzen den Graphitstaub darauf, um den Fingerabdruck sichtbar zu
machen. Untersuchen wir gleich, von wem er stammt. Wir finden keine Ubereinstimmung.

Ermitteln wir weiter und untersuchen Christinas und Marcos Suite gegeniiber: Im Schlafzimmer
zwischen Schrank und Tir finden wir einen Papierkorb und darin 2 Flugtickets, eine Rechnung tber
Handschuhe und einen Kaufbeleg liber Spontan-Kondome.

Jetzt zum Heliport und dort bei einer der Kabinen Christinas Gepack finden. Mit ihr reden und dann
beide Koffer 6ffnen. Im einen findet der Detektiv die Kondomschachtel, im anderen 2 Dokumente.

Sind wir schon mal da, dann mit allen auf dieser Ebene reden und einen weiteren Fingerabdruck
nehmen. So durch den Vergleich des Fingerabdrucks auf der Kondomhdiille feststellen, dass Marco die
Kondome benutzt hat.



Jetzt in WJs Bliro und zu den Schubladen unterhalb des Waffenschrankes: Die rechte Schublade
6ffnen und das Papier aus dem Inventar auf das Waffendl /Lein6l benutzen und so feststellen, dass
es orangefarbene Flecken hinterldsst. Die Flasche mitnehmen und dann das befleckte Papier mit den
Handschuhstiicken vergleichen. Es ergibt eine Ubereinstimmung.

Marco suchen und mit ihm Uber alles reden. Er gibt zu, die Kondome benutzt zu haben. Dann mit
Christina reden, die auch zugibt, dass mit ihr ein Kondom verwendet wurde.

Nochmals zu Lorenzo, der uns lber das Leindl Auskunft gibt

Nun die Beweise zusammentragen (es scheint aber so, als ob sich die Beweise, die zu verwenden
sind, je nach Spielweise dandert — also hier nur ein Beispiel):

Bild von Kondomen mit Fingerabdriicken + Schachtel der Kondome + Stiicke von Marcos
Handschuhen + Flasche mit Ol + Rechnung fiir die Handschuhe + Christina Gesténdnis zu den
Handschuhen + Aussage von Martin, dass er mit Christina geschlafen hat + Aussage von Christina,
dass sie mit Martin geschlafen hat. (Moglicherweise miissen, wenn mehr Felder frei sind, noch die
Quittung tber den Kondomkauf hinein , die Schachtel der Kondome heraus und dafiir dann die 2
Flugkarten rein).

So ist auch dieses Puzzlestlick zusammengetragen und nun geht es daran, Marco zu finden und zu
verhaften. Auf geht es in den 22. Stock, wo die ausfiihrliche Endsequenz zu sehen ist (lUber die ich
nichts verraten will) und letztendlich die Beweisfiihrung des Inspektors stattfindet.

Ein exzellenter Kriminalfall ist damit zu Ende.
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Schauen Sie doch mal in unserem Onlineshop vorbei!

Wir weisen darauf hin, dass diese Lésung einem Copyright unterliegt und somit ohne unsere

Genehmigung nicht auf anderen Pages oder in schriftlicher Form verdffentlicht werden darf.

In eigener Sache: Sollten Sie diese Losung kostenlos aus dem Internet
erhalten haben, dann denken Sie bitte daran, dass auch wir Kosten haben
(Erstellung der Losung, Bereitstellung auf dem Server im Netz, Ihr
Download von unserem Server, ........ ).

Gerne konnen Sie uns und damit die Erstellung weiterer L6sungen,
durch Zusendungen von ein paar Briefmarken unterstitzen
(H.L. Kratz, Arendsstr. 4, 63075 Offenbach).



