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VICTORIA, wird, von ihrer Dienststelle, zu einem Tatort
beordert, um bei den Ermittlungen zu helfen.



JA, IMMER DIE GLEICHE SCHEIRE, ANONYMER ANRUF, KEINE ZELIGEN UND WIEDER
EIN TOTES MADEL. PIE SIEHT ALLERDINGS NOGCH WIISTER AUS. ICH PACHTE MR
GLEICH, DASS DA WOHL EUER KERL AM WERK WAR UND HAB DIREKT MiLLER
BESCHEID GESAGT. SONST NIEMANDEM.

Die ersten Informationen u. Ratschlage erhalt sie gleich
am Eingang des Hauses, von Officer TATE.

Sie betritt das Haus u. ist entsetzt uber den Zustand
der Raumlichkeiten.



Cas HABEN SIE FANTASTISCH HINGEKRIEGT. WAS FUR EINE AUussICHT!

Allerdings ist die Aussicht hervorragend.

Wow. DAS ERINNERT MICH AN MEINE AUSBILDUNG.. ALS [CH MAL NACH DEM
MITTAGESSEN BEIM HINDERNISRENNEN MITGEMACHT HAB. PA KAM ABER AUCH
ALLES HOCH! SOGAR NOCH DAS FROHSTUCK. NETTE MISCHUNG ALS PIZZA LIND
TOAST...

In der Kuche trifft sie MILLER, der mit seinem
Frihstick kampft.
Es will einfach nicht da bleiben, wo es hingehort.
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PAS WAR EINPEUTIG UNSER MANN. PAS OFFER LIEGT IN 'NER ALTEN BADEWANNE,

Pas WasseER DA PRIN I5T GEFROREN. [CH KONNTE NIGHT VIEL ERKENNEN.. WaR
WAHRSCHEINLICH AUCH BESSER 50!

Da MILLER nicht fahig ist, mit den Untersuchungen
fortzufahren, tUbergibt er Victoria seine KAMERA.




Victoria macht sich auf den Weg um auch CLAIRE, ihrer
ehemaligen Lehrmeisterin, einen Kaffe zu kredenzen.

ALLES WAS PAS HERZ ERFRELUT: EINEN |PIOTEN, PER ERSTMAL JEDEN TATORT VOLL
KOTZT; ZU WENIG PERSONAL, WEIL ICH DIE EINZIG BLADPE BIN, BIE IN PEN FERIEN
ARBEITET; “NEN KALTEN HINTERN; ‘NE FESTGEFRORENE LEICHE.. REICHT PIR DAS?

Nach einer kurzen Einweisung nimmt VICTORIA ihre
Arbeitsutensilien aus dem Koffer.



Sie ist jetzt um:

1. Scharzlichtfilter

2. Forensische Tupfer

3. Luminol

4. Film
reicher! - Sie legt den Film in die Kamera und beginnt
mit ihren Untersuchungen.




Sie beginnt in dem Raum mit der tollen
,Weihnachtsdekoration“ u. bemerkt an der Wand, links
neben der Tur, Haare u. Fasern.

TREFFER! DAMIT HATTEN WIR HAAR- LIND F ASERPROBEN.

VICTORIA macht ein Foto u. nimmt die Proben mit
einer Pinzette, ab.




Dann geht sie nach links in den nachsten Raum und
bemerkt Blutflecken auf dem Ful3boden.

Sie macht ein Foto und benutzt einen forensischen
Tupfer um eine Probe zu nehmen.




Und die Wand sieht aus, als ob der Tater etwas
weggewischt hatte.

VICTORIA

| bestiickt die
Scheinwerfer mit
einem
Schwarzlichtfilter,
was aber auch
nichts bringt

Da der Mull auch nichts hergibt, entfernt sie den
Schwarzlichtfilter u. geht in den Nebenraum.

Zu beziehen in der Vollversion uber
http://www.gamepad.de



Auch hier ist nicht viel zu finden, also wird wieder der
Schwarzlichtfilter bemuht.




Sie bemerkt einen Blutfleck, von dem sie ein Foto
macht u. eine Probe nimmt.

An der Wand kdnnte der Tater etwas weggewischt
haben.

SIEHT AUS, ALS HATTE UNSER TATER HIER WAS WEGGEWISCHT.




Da VICTORIA, hier nichts mehr finden kann, entfernt
sie den Schwarzlichtfilter u. verlasst den Raum.

SIEHT WIE RUCKSTANDE VON BLUTSFLIREN ALS,

Auf dem Gang findet sie wieder Blutspuren.



Diese werden aber nicht gesichert.
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GUT. TU ALLES. WAS DU EINGESAMMELT HAST. IN MEINEN KOFFER. UNE DANN
KANNST DU MIR HIER NOCH HELFEN.,

VICTORIA verpackt die Proben u. geht zu CLAIRE.
Sie bekommt noch ein Lob u. Beide gehen zur Leiche.



NOZH NICHT VIEL. VERMUTLICH GENAL WIE DIE ANDEREN 4. TOP DURCH
ERTRINKEN, ABER PAS KANN ICH ERST NACH PER ALTOPSIE BESTATIGEN,

—

Sie macht noch einige Aufnahmen, von der Toten und
entfernt das Tuch von deren Gesicht.







VICTORIA untersucht die Tote, deren Kdrper mit
Tatowierungen verziert und mit Stichwunden Uberséat
ISt.

Aul3erdem weist der Leichnam Schlagverletzungen auf.

Nach einer kurzen Unterhaltung mit CLAIRE, geht es
zuruck.

Der Rluckweg verlauft nicht ganz reibungslos, da die
Treppe zusammen bricht u. MILLER sich als Retter
erweist.
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GUTE IPEE. JETZT BRALUICHE IEH NUR NOCH ETWAS, UM CIESE BRETTER ZU
ENTFERMNEN.

VICTORIA geht den Gang hinunter,
IS zur vernagelten Tur u. untersucht
sie.

Mit einem geeigneten Gegenstand
musste es moglich sein die Bretter
zu entfernen u. die Tur zu 6ffnen!




Also macht sie sich auf die Suche und wird auch im 2.
Raum flndig.

Hier kann sie eine Eisenstange aus dem Gerumpel
ziehen.

Damit werden die Bretter entfernt und VICTORIA steht
auf einem Balkon.

Sie benutzt die Leiter auf eine unkonventionelle Art und

das war (fast) das

DEMOENDE

Die Vollversion kann bezogen werden uber den Shop auf
http://www.gamepad.de



