


Patch 1.01

http://www.gamershell.com/download 7423.shtml

PC & MAC

- Radeon 7000-7500: Zufallig erscheinende Quadrate in Spire wurden
beseitigt (Umgehung eines Fehlers im ATI-Treiber).

- Das Timing des Frequenzschlossratsel (Spire) wurde korrigiert und
ist jetzt weniger zeitkritisch.

- Das Timing des Camoudile-Ré&tsel wurde korrigiert und ist jetzt
weniger zeitkritisch.

- Ein Fehler beim Zurilcksetzen des Camoudile-Ratsel wurde
korrigiert.

- Ein gelegentlich auftretender Absturz beim Zurlicksetzen des
Camoudile-Ratsel wurde korrigiert.

- Die Versionsnummer des Spiels wird jetzt links unten im
Hauptmeni angezeigt.

- Zugriffszeit auf die Ments wurde optimiert, und ist auch bei vielen
gemachten Bildern maximal.

- Die GroRe der Spielstande ist auch bei vielen gemachten Bildern
Kleiner.

PC-VERSION

- Ein Fehler im ATI-Treiber wurde umgangen, der dazu fiihrte, dass
das Spiel mit 'Radeon 7500'-Karten unter Windows XP im
Observatorium und anderen Stellen abstirzte.

- Verschiedene Probleme mit DVD-Brennern wurden beseitigt.

MAC-VERSION
- Die Feueropfer sind jetzt in Serenia richtig zu sehen.




Patch 1.03

http://www.gamershell.com/download 8497.shtml

Untertitel fur Englisch, Italienisch, Deutsch, Franzosisch
oder Spanisch verfugbar.

Einige Speicherlecks und vereinzelt auftretende
Abstirze wurden beseitigt.

Der NVidia-Treiber arbeitet jetzt einwandfrei mit
verschiedenen Kombinationen von AMD CPUs und
Geforce 4MX-Karten.




