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News (30. Mai 2011) 
 

http://amanita-design.net/blog/2011/03/28/botanicula-and-samorost3-in-development-
osada-coming-soon/ 

 

Das neue Spiel der „Samorost-Macher“ wurde 
offiziell angekündigt! 

 

Fünf Freunde müssen gemeinsam den letzten Samen ihres von bösen 
Parasiten befallenen Heimatbaums retten. 

 



 
 

 
 

News (10. Oktober 2011) 
 

Teaser online: 
 

http://www.youtube.com/watch?v=6c23AI_GtPQ&feature=player_embedded 
 
 



 
 

 
 
 

 
 

http://www.amanita-design.net 
 



 
 

 
 

http://www.daedalic.de/#1 
 

Daedalic und Amanita bringen Botanicula nach Europa 
 

Hamburg, 24. November 2011.  
 

Der Hamburger Publisher und Entwickler Daedalic 
Entertainment und der tschechische Entwickler Amanita Design 

setzen ihre erfolgreiche Zusammenarbeit vor.  
Daedalic wird Botanicula, den neuen Titel der Macher von 

Machinarium, exklusiv in mehreren europäischen Ländern als 
Publisher auf den Markt bringen. 

 

Release: ca. 1. Quartal 2012 
 



 
 

Ohne Worte eine wunderbare Geschichte zu erzählen, das ist die 
Kunst von Amanita Design.  

In Botanicula wird der Spieler in eine märchenhafte             
Pflanzenwelt entführt.  

Dort gilt es,  einer Gruppe außergewöhnlicher Baumgeschöpfe in 
ihrem Kampf gegen bösartige Parasiten zu helfen.   

Dabei hat jedes Wesen andere Eigenschaften, die immer wieder 
miteinander kombiniert werden müssen, um das Spiel zu lösen. 

Daneben können die Spieler mit fast allen Objekten des liebevoll 
gestalteten „Point & Click“-Adventures interagieren und so 

überraschende Effekte erleben.  
Atmosphärische Musik der Tschechischen Band Dva rundet die 

Abenteuerreise in das fantastische Pflanzenreich ab. 
„Mit Amanita Design verbindet uns eine hervorragende 

Partnerschaft und wir freuen uns sehr, diese mit  
Botanicula fortzusetzen.  

Der eindrucksvolle Verkaufserfolg von Machinarium, sowohl auf 
digitalen Plattformen als auch im stationären Handel, hat gezeigt, 

was wir gemeinsam erreichen können, so Carsten Fichtelmann, 
Geschäftsführer von Daedalic Entertainment" 

Heutzutage einen verlässlichen, professionellen Publisher für ein 
Adventure zu finden, ist ungemein schwierig.  



 
 

http://www.amanita-design.net 
 
 

Daedalic Entertainment hat sich als äußerst zuverlässiger und 
professioneller Partner erwiesen.  

Wir können auf eine hervorragende Zusammenarbeit 
zurückblicken und sind uns sicher, dass auch unser neues Spiel 
Botanicula bei Daedalic in guten Händen ist, so Jakub Dvorsky, 

Kopf und Gründer von Amanita Design. 
 

Das Adventure Botanicula erscheint im 1. Quartal 2012  
für PC und Mac.  

Daedalic hat den Titel für Deutschland, die Schweiz, Österreich, 
Großbritannien, Skandinavien, Benelux, Frankreich, Spanien, 

Portugal, Italien und Griechenland lizenziert. 
 
 
 
 
 
 



 
 
 

Mr. TWIG 
 
 

http://www.youtube.com/watch?v=5ZV_lYQ9xb4&feature=playe
r_embedded 

 
 

 
 
 

 



 
 
 

 
 

http://www.gamepad.de 
 

30. Mai 2011 
 



http://www.facebook.com/Botanicula 
 
 

 
 
 

http://www.youtube.com/watch?v=GgdJ8ZhIh1U&feature=player_embedded 
 

http://www.youtube.com/watch?v=5ZV_lYQ9xb4&feature=related 
 

http://www.youtube.com/watch?v=BxROxLJt_bc&feature=related 
 

http://www.youtube.com/watch?v=GDiLNK_r0qc&feature=related 
 

 
 



Pressemitteilung vom 27. April 2012 
 

Botanicula: Skurriler Adventure-Hit ab sofort überall erhältlich! 
Der neue Adventure-Hit Botanicula von Daedalic Entertainment 
und Amanita Design ist ab sofort überall im Handel erhältlich.  
In dem mitreißenden Point & Click-Adventure hilft der Spieler 

fünf skurrilen Baumwesen bei der Rettung ihrer Heimat.  
Die Erstauflage des Spiels erscheint im 

deutschsprachigen Handel in einer aufwändigen Box.  
Diese enthält den atmosphärischen Soundtrack der Indie-Band 
DVA auf einer Extra-CD im Pappschuber, ein umfangreiches 

Handbuch sowie ein doppelseitiges Poster. 
 
 

 
 

Update: 27. April 2012 

 



 
 

Zu beziehen, über den Shop oder per Mail, beim 
 

 
 

http://www.gamepad.de 
 

 

 
 
 
 
 
  


