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"Dies hier ist ein anderes/weiteres Adventure aus Russland und Dank
des Publishers Akella (die Entwickler nennen sich jedoch "litera") mit
dem provisorischen Titel "Nachtschau", das die Heldentaten der
mystischen Adventures, wie z.B. die
aus der Gabriel-Knight-Serie, wieder aufleben lassen dirfte.
Dies sind die ersten Bilder und dies die Handlung des Spieles: Der
Journalist Andrey Luzgin reist in die Stadt Posolsk in Sibirien auf der
Suche nach elnem verschwundenen Freund.

Etwas Schreckliches geschieht an diesem fernen Ort. Viele Menschen
verschwinden spurlos oder ihre Korper werden verstiimmelt wieder
aufgefunden.

L uzgin beginnt, dies zu untersuchen und stoft auf alte Gehelmnisse.
Heute scheint Posolsk verlassen, aber Luzgin hat den Verdacht, dass
jemand sein ganzes Tun verfolgt.

Andrey ist sich sicher, dass es sich dabei um nichts Menschliches
handelt.

Ein einheimischer Inspektor rét ihm, zu verschwinden, aber unser
Held ist nicht der Typ daflr, einfach weg zu laufen und er verfolgt die
Spuren eine gewissen Dimitri Smirnov.







Das Spiel basiert auf dem Roman ,Nachtlich sehend* von
Oleg Divov.
Es ist ein klassisches Abenteuerspiel in bester Black Mirror u.
Gabriel Knight Tradition.
Wir haben 2 Spielfiguren zwischen den wir abwechselt
umschalten kdnnen.
Uns erwartet eine spannende Atmosphéare u. eine
abwechslungsreiche Ratselkost.
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News 31. Juli 2008

Das Actions-Horror-Adventur e wurde umbenannt in:

Night Watcher

Auch dieser Titel ist nur vorlaufig!




