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Rhiannon Sullivan ist emotional verwundbare 
 fünfzehn Jahre alt.  

Mit ihrer unmittelbaren Familie ist sie nach 'Ty Pryderi' ("das 
Haus von Pryderi"), ein fast aufgegebenes Gehöft in einem 

entfernten Teil des ländlichen Wales auf den keltischen 
Westfransen Großbritanniens gezogen.  

Meilen entfernt von Freunden und Nachbarn, und ehrgeizige und 
beschäftigte Eltern habend, muss Rhiannon ihr eigenes 

 Leben meistern.  
Ein früherer Freund  besuchte sie kurz; es gibt einen 

oberflächlichen E-Mail-Austausch mit einem  Mädchen aus dem 
Ort, aber im Großen und Ganzen,  ist Rhiannon allein.  

Das  ist wahrscheinlich der Grund, warum ihre Eltern Malcolm 
und Jen die unglaublichen Geschichten ihres einzigen Kindes von 

unerklärlichen  Geräuschen und Zielen einem Mangel an der 
Anregung und einer folglich überaktiven Einbildungskraft 

zuordnen.  
 
 



 
 

 



 
 

Rhiannon ist fest überzeugt, dass es sich  nicht um 
Einbildungen handelt.  

Die „Internetrettungsleine“ in ihrem Zimmer bringt sie mit dem 
Historiker und Mythologen Jon Southworth in Kontakt.  

Durch sein spezielles Interesse am Mabinogion weiß Southworth, 
dass es kein Zufall ist, dass das Haus denselben Namen wie ein 

walisischer mythologischer Charakter hat.  
Er weiß von der schrecklichen Verbindung zu einem uralten 

Kampf des Mannes und der Magie.  
Und er lernt immer mehr über die Gefahren in den trüben, 
veränderlichen Linien zwischen Legende und Tatsache; und 

zwischen Dann und Jetzt.  
Weil sich der  Mythos in die Wirklichkeit ergießt, Rhiannon wird 

überflutet, wie ihre Namensvetter vor ihr.  
Es gibt einen Grund, warum das alles jetzt geschieht.  
Malcolm und Jen haben alles getan, um ihre Tochter 

fortzubringen und Ihnen den Einblick in ihr altes Zuhause zu 
gewähren, welches zum Teil noch Baustelle ist, das Ty Pryderi. 

Aber ihre Abwesenheit kann nur das Alte,  
unvermeidliche aufschieben. 

 



 
 

 
 



 
 

News (02. Oktober 2008) 
 

Von der Homepage können 2 engl. Demos geladen werden! 
 
 

Hilfe: 
 

http://www.gamepad.de/loesungen/files/RHIANNON-
demoloes.pdf 

 
http://www.gamepad.de/loesungen/ 

 
 

Deutscher Trailer: 

 

http://www.youtube.com/watch?v=pfsLpL0LPbE 
 

 



 
 

 



 
 

SYSTEMANFORDERUNGEN 
 

MINIMUM: 
Betriebssystem: Windows® 2000/XP/Vista™ 

Prozessor: „1,5 GHz Intel® Pentium®3“-  
oder „AMD® Athlon™“-Prozessor 

RAM: 512 MB (1 GB empfohlen für Windows® Vista™) 
Grafikkarte: 64 MB DirectX® 9.0c (Pixelshader 2.0) 

PC-DVD-ROM: 4-fach 
Soundkarte: Mit DirectX® 9 kompatible Soundkarte 

Verfügbarer Festplattenspeicher: 2,5 GB 
Sonstiges: Maus, Tastatur und Lautsprecher 

 
 

 
 
 



 
 

News (02. August 2009) 
 

Forumseintrag (Auszug): 
 

Hallo 
 

Ich wollte mich nur vorstellen.  
Ich bin Mitglied des Entwicklers 'Arberth Studios', das 

'Rhiannon: der Fluch der Vier Zweige'  
hergestellt hat. 

 Die Übersetzung des Spieles ins Deutsche ist fast fertig und wenn 
unsere Pläne Erfolg haben, wird es bald in 

Deutschland/Österreich/Schweiz erscheinen. 
 
  

Grüsse, 
 

Noel Bruton 
Arberth Studios 

 



 

 
 

News (05. September 2009) 

 

Hallo alle: 
 

'Rhiannon' ist ein Adventurespiel, schon erfolgreich in seiner 
englischen Version, das bald fuer deutsche Spieler  

erscheinen wird. 
  

Als Vorschau, habe ich eine Sammlung einiger Musikstuecke von 

'Rhiannon' auf YouTube veroeffentlicht.  
 

http://www.youtube.com/watch?v=RG_LHkltJE4 
 

Lasst es euch gefallen! 
 

Gruesse 
 

Noel Bruton 
Komponist 

Arberth Studios 



 
 

 
 



 
 

Erschienen: 16. September 2009    
 
 

 
 

http://www.gamepad.de/ 
 
 



 
 
 
 

Die engl. Version ist bereits erschienen u. zu beziehen,  
über den Shop oder per Mail, beim  

 

 
 

http://www.gamepad.de/ 
 

 

Update: 16. September 2009 


