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here's something wrong with the forest. No matter how bright the 
sun shines, it remains dark and foggy. It smells like something died. 
Strange noises fill the rusty air. Squeaks and screeches. The dull thump 
of someone chopping trees. The wind playing eerie melodies on 
ghostlike flutes.  
Shivers run down her spine. 



 
 

 
 

Sechs Schwestern wohnen mit ihrer Mutter in einer Stadtwohnung.  
Sie werden nacheinander zum Großmutters Haus geschickt.  
Allein auf dem Pfad, es ist fast unmöglich der Versuchung, den dunklen 
Wald zu erforschen, zu widerstehen.   
Zahlreiche heitere Dinge warten auf dich.  
In jedem Wald kann man den Wolf treffen.  
Obwohl er freundlich oder harmlos, oder sogar attraktiv scheinen kann, 
gibt es keinen Zweifel an seine bösen Vorhaben.  
Die Frage besteht darin, ob es sich lohnt.  
Sogar wenn es zu dem Ende führt.  
Haben wir die Wahl? 

 



 
 
 
 
 
 

 
 

Teaser 
http://www.gamershell.com/download_18296.shtml 

 
 

 
 
 



 
 
 

 
 

The Path ist die neue Art vom Computerspiel.  
Es kommt von dem Feld der unabhängigen Spiel-Produktion.  

Ehrgeizige unabhängige Schöpfer versuchen dasselbe mit Videospielen zu 
machen, wie Film Hersteller von Nouvelle Vague für das  

Kino gemacht haben.   
Sie erforschen das künstlerische Potenzial des Mediums  and schaffen die 
neue einzigartige Sprache um die Sachen, die früher nicht ausgedrückt 

worden sind, auszudrücken. 



 
 

 



 

 
The Path ist kein anderes Action-Adventure-Spiel, gefüllt von der Waffe 

und Gewalt.  
Stattdessen ist es ein  ruhiges Computerspiel, das einen gemütlichen Platz in 

den dunklen Ecken deiner Seele findet.  
The Path ist mit Verfügbarkeit im Verstand geschaffen.  

Es gibt keine tickenden Uhren oder  Monster.  
Keine schwierigen Puzzles halten deine Bewegung.  

Der Spieler hat die ganze Freiheit zu forschen and zu probieren. 
 

Der Titel wendet sich an den Pfad zum Großmutters Haus in der 
Geschichte des Rotkäppchens, die unser Design angeregt hat", - erklären 
Direktoren Auriea Harvey (US) und Michael Samyn (BE), „das ist nicht 
bloß ein Weg, von dem Sie abkommen können, er hat andere Bedeutung. 
Die meisten Computerspiele zwingen Sie das Ziel schnell und effizient zu 

erreichen, aber The Path ermöglicht, darauf, was zwischen Start und 
Finnisch passiert, zu konzentrieren.  

Wie unser Leben endet unser Spiel mit dem Tod.  
Aber trotz  der düsteren und beunruhigten Atmosphäre  hat The Path die 

positive Mitteilung: 
 

 Genieße dein Leben, egal wie lang es ist. 
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