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Laut HMH Interactive, arbeiten die Entwickler von KING Art 
an einem neuen Adventure mit dem Titel  

The Book of Unwritten Tales.  
Es spielt in einer Fantasywelt mit skurrilen Charakteren.  
In der Rolle eines Menschen, Gnom u. einer Elfe müssen 

wir einen alten Gremlin Archäologen, der als Einziger weiß, 
wo sich ein mächtiges Artefakt befindet und deshalb von 

einem Hexenmeister und seinen Schergen  
entführt wurde, retten. 



 
 
 

 
 



 
 

Marc König und Jan Theysen, Gründer von  
Spieleschmiede KING Art hierzu:  

"The Book of Unwritten Tales ist unser liebevoller Blick auf die 
kleinen Ungereimtheiten und Seltsamkeiten,  

die jeder Fantasy-Fan kennt.  
Es ist eine humorvolle Hommage an die großen Bücher, Filme 

und Spiele des Genres.“ 
 



 
 

“The Book of Unwritten Tales” ist ein klassisches Point & 
Click Adventure, das in einer typischen Rollenspiel/Fantasy-Welt 
mit Drachen, Zauberern, Orcs usw. spielt.  

Man steuert vier verschiedene Helden durch extrem detaillierte 
Hintergründe, lernt über 35 Nebenfiguren kennen und erlebt eine 
gleichermaßen humorvolle und rührende Geschichte in gut 15 
Stunden Spielzeit.  

Wir entwickeln das Spiel mit unseren Hauseigenen 
Autoren/Prototyp-System.  

Besonderes Augenmerk richten wir bei dem 2.5D Spiel auf die 
Integration der Echtzeit-Figuren und Objekte in die 
vorberechneten Hintergründe sowie auf lebensnahe Bewegung 
und Mimik der Figuren.  

Als Grafik-Engine kommt die Ogre-Engine zum Einsatz.  

 



 

News (04. August 2008) 

Die Homepage: http://www.book-of-unwritten-tales.de/ 

ist online 

 



 
 

 

 

 



 

 



 

Echte Abenteuer beginnen – in der Küche…  
Der wackere Gnom Wilbur Wetterquarz geht als Mädchen 
für Alles in der Kneipe einer mächtigen Zwergenbastion 
seiner täglichen Arbeit nach und darf sich in der Küche 
mit bösartig mutiertem Schleim herumschlagen. 
Antibakterieller Superreiniger könnte hier helfen… 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

Hamburg, 20. Januar 2009 

Top-Sprecher machen „Unwritten Tales“ 
zum Ohrenschmaus 
 
HMH Interactive und KING Art haben für das humorvolle 
Fantasy-Adventure eine einzigartige Riege vonTop-Sprechern verpflichtet. 
Unter den vielen hochkarätigen Stimmen sind u.a.: 
 
Dietmar Wunder (Daniel Craig, Christian Bale) 
Wolfgang Völz (Käptn Blaubär, Mel Brooks) 
Bernd Vollbrecht (Antonio Banderas) 
Regina Lemnitz (Whoopie Goldberg, Kathy Bates, „Roseanne“) 
Bodo Wolf („Adrian Monk“ aus der TV-Serie “Monk”) 
Santiago Ziesmer (Steve Buscemi, „Spongebob“) 
Udo Schenk (Gary Oldman, Ralph Fiennes) 
Oliver Rohrbeck (Ben Stiller, „Justus Jonas“ in „Die drei ??? “) 
Marion von Stengel (Angelina Jolie, Nastassia Kinski, „Lara Croft“) 
Thomas Danneberg (John Cleese, Arnold Schwarzenegger) 
Detlef Bierstedt (George Clooney) 
Tilo Schmitz (Ving Rhames, „Hellboy“) 
Stefan Krause („Pippin“ in „Herr der Ringe“) 
Michael Iwannek („Chandler“ in der TV-Serie „Friends“) 
 

 



 

 

 

 



 
 
Hamburg, 17. März 2009 
The Book of Unwritten Tales erscheint am 2. April 2009.  
Damit verschiebt sich das viel gepriesene Adventure um eine Woche, was 
jedoch den vielen Fans zugute kommen wird, 

erläutern die Gründer von KING Art, Marc König und Jan Theysen: 
„Wir geben Unwritten Tales noch eine zusätzliche Woche für das 
Feintuning und um grafische Details zu optimieren.“ 

The Book of Unwritten Tales wird gut 20 Stunden Spielspaß auf 
höchstem Niveau bieten mit über 35 liebenswürdigen Charakteren, mehr als 60 
detailreich gestalteten Schauplätzen, über 150 abwechslungsreichen Rätseln und 
mehr als 300 Gegenständen, die benutzt und kombiniert werden können. 
Zahlreiche Topsprecher und knapp 30 Musikstücke runden das Spielerlebnis 
akustisch ab. 
„Die Spieler erwartet ein in jeder Hinsicht herausragendes Fantasy-Abenteuer“, 

freut sich Egbert Latza, Head of Games Development bei HMH. 

The Book of Unwritten Tales schildert die spannende, turbulente 
Jagd nach einem legendären Artefakt.  
Ein uralter Gremlin-Archäologe, der als Einziger weiß, wo das mächtige 
Artefakt verborgen ist, wird von einem Hexenmeister und einem gewaltigen 
Schlägertroll entführt, um ihnen zu verraten, wo ES zu finden ist.  
Ein Heldentrio wider Willen – bestehend aus einer Elfe, einem Gnom und einem 
Menschen – macht sich auf zur Rettung des alten Archäologen und der vom 
Untergang bedrohten Welt. 
 
 
 
 

 



 

LÖSUNG: 

http://www.gamepad.de/loesungen/files/Unwritten-loes-d.pdf 

 

DEMO: 

Links befinden sich auf der Spieleseite:  

www.book-of-unwritten-tales.de/e 

 

PATCH: 

http://www.4players.de/4players.php/download_info/Downloads/Download/
51953/The_Book_of_Unwritten_Tales/Patch_101.html 

 

 



 

 
 

Release 02. April 2009 
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