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Fix: Willkdrlich abgeschnittene Sprachausgabe

Fix: System-M ousecur sor im Hauptmenu, Hauptmenti reagiert nicht auf
Mausklicks

Fix: Probleme beim Abspielen von Videos auf manchen PCs

Fix: Akt 3, Ambrosiusist spielbar, aber die Kamera zeigt nur den Raum
Fix: Akt 2, Pirat isst immer Nachos wenn der Akt geladen wird

Fix: Akt 3, Ceville kann das Hamsterrad mit dem Hamster benutzen
Fix: Akt 1, Schauspielerin fallt durch die Fallttir auch wenn sie
nicht tanzt

Fix: Akt 2, Projektmappe ver schwindet nicht, wenn der Damon den
Friedhof verlasst

Fix: Akt 2, Nachos ver schwinden nicht, wenn sie von Ceville
gegessen werden

Fix: Akt 1, Brecheisen kann angeklickt werden, auch wenn es
zerbrochen ist

Fix: Akt 3, Beleuchtungsprobleme mit der Flagge

Fix: Akt 3, Lilly kann mit der Flagge inter agieren, wahrend dieseim
Aufzug liegt

Fix: Akt 3, Cevillekann die Kirschtortchen im Aufzug nicht nehmen
Fix: Akt 2, Druide schaut dem Geysir zu, auch wenn bereitsin

der Ratshalleist

Fix: Bestimmte Gegenstands-K ombinationen gaben keinerlei Feedback
Fix: Falsche Zeilenumbrtchein Dialogboxen

Kleinere Skriptanderungen

Hinter grund-Sprachausgabe der NPCs unterdrtickt, so dass sie dem
Spieler im Dialog nicht mehr reinsprechen

Anderungen, um die Abstiir ze/Freezes bei der Weltkarte Akt 2 zu
verringern.

Framezahl-Begrenzung

Versuch, das Spiel mit einer ungultigen Sprache zu starten, wird

ver hindert




